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Abstract 
Population census information system that can facilitate the recording of population census data so that 
accurate and timely results can be obtained by testing the black box testing system. The purpose of this 
study is to design / create a population census information system that can facilitate the recording of 
population census data so that accurate and timely results can be obtained. The benefits of this study is that 
this system can facilitate and assist employees who are in the Meranti village head office so that the 
recording of population census data obtained accurate and timely results. 
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1. Pendahuluan 

Pada era Industri 4.0 ini semakin mudahnya akses untuk mencari informasi melalui 
smartphone Android. Menurut Harni dan Nicky. Android merupakan terobosan baru dalam 
bidang teknologi saat ini, dengan kemudahan pemakaiannya yang bersifat open source 
membuat peminat dari gadget ini semakin banyak dan sudah menjadi hal yang umum. 
Pengembangan sistem informasi berbasis Android dapat memudahkan para pengguna gadget 
smartphone untuk mendapatkan informasi secara akurat dan tepat waktu.Dari hasil 
wawancara yang dilakukan pada saat kegiatan PKL pada bulan Juli sampai September 
2019 di Kantor Kepala Desa Meranti, pelaksanaan sensus penduduk pada Desa Meranti 
masih manual dengan cara ditulis dalam buku kemudian dimasukkan ke aplikasi Microsoft 
excel dan Microsoft word untuk pembukuan. Hal ini membuat proses pencatatan menjadi 
kurang akurat dan terkadang tidak siap tepat waktu. 
 
2. Landasan Teori 
Aplikasi Mobile 

Adapun pengertian Aplikasi Mobile adalah sebagai berikut 
 
Pengertian Aplikasi 

Perangkat lunak aplikasi menurut jogiyanto (Analisis dan Desain Sistem Informasi 
1999:12) adalah suatu subkelas perangkat lunak komputer yang memanfaatkan 
kemampuan komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna 
atau user. Biasanya perangkat lunak system dapat mengintegrasikan berbagai kemampuan 
komputer, tapi tidak secara langsung menerapkan kemampuan tersebut untuk 
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mengerjakan suatu tugas yang
aplikasi adalah pengolah kata, lembar kerja, dan pemutar media dan lain sebagainya.
Beberapa aplikasi yang digabung bersama menjadi suatu 
suatu paket atau suite aplikasi (application suite). Contohnya adalah
OpenOffice.org, yang menggabungkan suatu aplikasi pengolah
beberapa aplikasi lainnya. Aplikasi
antarmuka pengguna yang memiliki kesamaan sehingga
mempelajari dan menggunakan setiap aplikasi. Sering
kemampuan untuk saling berinteraksi satu sama
Contohnya, suatu lembar kerja dapat
walaupun dibuat pada aplikasi

 
Pengertian Aplikasi Mobile 

Pengertian aplikasi menurut Reito Meiler (Profesional Android Appl
Development 2009:2) madalah program yang digunakan orang untuk melakukan
pada sistem komputer. Mobile dapat diartikan sebagai perpindahan yang
tempat ke tempat yang lain, misalnya telepon mobile berarti bahwa
dapat berpindah dengan mudah dari satu tempat ke tempat lain
atau terputusnya komunikasi. Sistem aplikasi mobile
digunakan walaupun pengguna berpindah dengan
lain tanpa terjadipemutusan atau terputusnya
 
3. Metode Penelitian 
Metode Waterfall 

Pada penelitian ini metode perancangan aplikasi yang digunakan adalah 
Metode waterfall menyarankan pengembangan perangkat lunak secara sistematik dan 
berurutan yang dimulai dari tingkatan sistem tertinggi dan berlanjut ketahap analisis, 
desain, pengkodean, pengujian dan pemeliharaan. Kelebihan dari metode ini adalah 
terstruktur, dinamis, dan sequintal.Tahap dimana menentukan kebutuhan
bagi seluruh elemen-elemen sistem, kemudian mengalokasikan beberapa subset dari 
kebutuhan-kebutuhan tersebut bagi perangkat. Gambaran sistem merupakan hal yang 
penting pada saat perangkat lunak harus 
perangkat keras, manusia dan 

Gambar 1. Tahapan Pengembangan Sistem Model 
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mengerjakan suatu tugas yang menguntungkan pengguna. Contoh utama perangkat lunak 
kata, lembar kerja, dan pemutar media dan lain sebagainya.

Beberapa aplikasi yang digabung bersama menjadi suatu paket kadang disebut
suatu paket atau suite aplikasi (application suite). Contohnya adalah Microsoft Office dan 
OpenOffice.org, yang menggabungkan suatu aplikasi pengolah kata, lembar kerja, serta 
beberapa aplikasi lainnya. Aplikasi-aplikasi dalam suatu paket biasanya memiliki 
antarmuka pengguna yang memiliki kesamaan sehingga memudahkan pengguna untuk 
mempelajari dan menggunakan setiap aplikasi. Sering kali, aplikasi ini memiliki 
kemampuan untuk saling berinteraksi satu sama lain sehingga menguntungkan pengguna. 
Contohnya, suatu lembar kerja dapat dibenamkan dalam suatu dokumen pengolah kata 
walaupun dibuat pada aplikasi lembar kerja yang terpisah. 

 
Pengertian aplikasi menurut Reito Meiler (Profesional Android Appl

Development 2009:2) madalah program yang digunakan orang untuk melakukan
pada sistem komputer. Mobile dapat diartikan sebagai perpindahan yang mudah dari satu 
tempat ke tempat yang lain, misalnya telepon mobile berarti bahwa terminal telepo
dapat berpindah dengan mudah dari satu tempat ke tempat lain tanpa terjadi pemutusan 
atau terputusnya komunikasi. Sistem aplikasi mobile merupakan aplikasi yang dapat 
digunakan walaupun pengguna berpindah dengan mudah dari satu tempat ketempat lain 
lain tanpa terjadipemutusan atau terputusnya komunikasi. 

Pada penelitian ini metode perancangan aplikasi yang digunakan adalah 
menyarankan pengembangan perangkat lunak secara sistematik dan 

berurutan yang dimulai dari tingkatan sistem tertinggi dan berlanjut ketahap analisis, 
desain, pengkodean, pengujian dan pemeliharaan. Kelebihan dari metode ini adalah 

n sequintal.Tahap dimana menentukan kebutuhan
elemen sistem, kemudian mengalokasikan beberapa subset dari 

kebutuhan tersebut bagi perangkat. Gambaran sistem merupakan hal yang 
penting pada saat perangkat lunak harus berinteraksi dengan elemen sistem lain seperti 
perangkat keras, manusia dan database. 

Gambar 1. Tahapan Pengembangan Sistem Model Waterfall
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menguntungkan pengguna. Contoh utama perangkat lunak 
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dibenamkan dalam suatu dokumen pengolah kata 

Pengertian aplikasi menurut Reito Meiler (Profesional Android Application 
Development 2009:2) madalah program yang digunakan orang untuk melakukan sesuatu 
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menyarankan pengembangan perangkat lunak secara sistematik dan 

berurutan yang dimulai dari tingkatan sistem tertinggi dan berlanjut ketahap analisis, 
desain, pengkodean, pengujian dan pemeliharaan. Kelebihan dari metode ini adalah 

n sequintal.Tahap dimana menentukan kebutuhan-kebutuhan 
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4. Hasil Dan Pembahasan
UML (Unified Modelling Language)

UML (Unified Modelling Language)
oleh analisis sistem dan programmer
UML yang digunakan antara lain 
diagram. 
 
Use Case Diagram Sensus Penduduk

Use Case Diagram adalah rangkaian atau uraian sekelompok yang saling berkaitan 
satu dengan yang lain, membentuk sistem secara teratur yang dilakukan atau diawasi oleh 
sebuah actor. 

Gambar Use Case Diagram 

Gambar 2
 

Pada gambar 2 Use Casediagram 
aplikasi sensus penduduk tersebut. Pegawai dapat mengakses aplikasi tersebut 
dengan login terlebih dahulu. Pegawai dapat menambahkan data, melih
mengedit data, dan menghapus data.Sedangkan Kepala desa ketika masuk Aplikasi ini 
harus login terlebih dahalu. Kepala Desa juga hanya dapat melihat data penduduk 
untuk memonitoring data penduduk yang ada.

 
Class Diagram Sensus Penduduk

Class Diagram adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan menghasilkan 
sebuah objek dan merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek.
Berikut ini adalah gambar Class Diagram, 

Gambar 3
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embahasan 
(Unified Modelling Language) 

(Unified Modelling Language) adalah tahapan-tahapan pekerjaan yang dilakukan 
programmer dalam membangun sebuah sistem. Metode

UML yang digunakan antara lain use case diagram, activity diagram, sequence diagram, 

Sensus Penduduk 
adalah rangkaian atau uraian sekelompok yang saling berkaitan 

satu dengan yang lain, membentuk sistem secara teratur yang dilakukan atau diawasi oleh 

Use Case Diagram sensus penduduk adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 2.Use Case DiagramSensus Penduduk 

Use Casediagram menjelaskan bahwa Pegawai masuk ke dalam sistem 
aplikasi sensus penduduk tersebut. Pegawai dapat mengakses aplikasi tersebut 

terlebih dahulu. Pegawai dapat menambahkan data, melih
mengedit data, dan menghapus data.Sedangkan Kepala desa ketika masuk Aplikasi ini 
harus login terlebih dahalu. Kepala Desa juga hanya dapat melihat data penduduk 
untuk memonitoring data penduduk yang ada. 

Sensus Penduduk 
adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan menghasilkan 

sebuah objek dan merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek.
Class Diagram, yaitu : 

 
Gambar 3.Class Diagram Sensus Penduduk 
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ekerjaan yang dilakukan 
dalam membangun sebuah sistem. Metode-metode 

use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class 

adalah rangkaian atau uraian sekelompok yang saling berkaitan 
satu dengan yang lain, membentuk sistem secara teratur yang dilakukan atau diawasi oleh 

menjelaskan bahwa Pegawai masuk ke dalam sistem 
aplikasi sensus penduduk tersebut. Pegawai dapat mengakses aplikasi tersebut 

terlebih dahulu. Pegawai dapat menambahkan data, melihat data, 
mengedit data, dan menghapus data.Sedangkan Kepala desa ketika masuk Aplikasi ini 
harus login terlebih dahalu. Kepala Desa juga hanya dapat melihat data penduduk 

adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan menghasilkan 
sebuah objek dan merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek. 
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Sequence Diagram Sensus Penduduk
Sequence Diagram merupakan penggambaran interaksi antar objek didalam maupun 

disekitar sistem yang kegunaannya untuk menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim 
melalui beberapa objek, dan juga berinteraksi antar objek yang terj
dalam eksekusi sistemSequence DiagramLogin
Berikut ini adalah gambar Sequence Diagram Login 

Gambar 4.Sequence Diagram Login 

Pada gambar 4. Sequence Diagram Login 
Pegawai masuk ke Menu Utama, Kemudian memasukkan 
dan Password ini kemudian di cek validasinya ke database apabila 
akan tampil Menu login, sedangkan jika 
Penduduk. 
 
Hasil 
Tampilan Menu Utama Sensus Penduduk

Gambar 

 Pada gambar 5. merupakan tampilan Menu Utama Aplikasi Sistem Informasi 
Sensus Penduduk Berbasis 
“SELAMAT DATANG DI SENSUS PENDUDUK DESA MERANTI KECAMATAN 
BILAH HULU KABUPATEN LABUHANBATU” dan terdapat 2 tombol 
login untuk Kepala Desadan 
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Sensus Penduduk 
merupakan penggambaran interaksi antar objek didalam maupun 

disekitar sistem yang kegunaannya untuk menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim 
melalui beberapa objek, dan juga berinteraksi antar objek yang terjadi pada titik tertentu 

Sequence DiagramLogin 
Sequence Diagram Login untuk Pegawai, yaitu : 

 
Sequence Diagram Login Untuk Pegawai 

 
Sequence Diagram Login untuk Pegawaidapat dijelaskan bahwa : 

Pegawai masuk ke Menu Utama, Kemudian memasukkan Username dan Password.Username
ini kemudian di cek validasinya ke database apabila login tidak berhasil maka 

sedangkan jika login berhasil maka akan tampil Menu Data 

Tampilan Menu Utama Sensus Penduduk 

 
Gambar 5. Menu Utama Sensus Penduduk 

 
merupakan tampilan Menu Utama Aplikasi Sistem Informasi 

Sensus Penduduk Berbasis Android Pada Desa Meranti. Di Menu ini terdapat bacaan 
“SELAMAT DATANG DI SENSUS PENDUDUK DESA MERANTI KECAMATAN 
BILAH HULU KABUPATEN LABUHANBATU” dan terdapat 2 tombol 

untuk Kepala Desadan login untuk Pegawai. 
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merupakan penggambaran interaksi antar objek didalam maupun 
disekitar sistem yang kegunaannya untuk menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim 

adi pada titik tertentu 

untuk Pegawaidapat dijelaskan bahwa : 
Password.Username 

tidak berhasil maka 
rhasil maka akan tampil Menu Data 

merupakan tampilan Menu Utama Aplikasi Sistem Informasi 
Pada Desa Meranti. Di Menu ini terdapat bacaan 

“SELAMAT DATANG DI SENSUS PENDUDUK DESA MERANTI KECAMATAN 
BILAH HULU KABUPATEN LABUHANBATU” dan terdapat 2 tombol login, yaitu : 
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Tampilan Menu Login Sensus Pend

Gambar 

Pada gambar 6 merupakan tampilan Menu Login Sensus Penduduk, dimana 
Pegawai atau Kepala Desa harus memasukkan 
tidak maka Pegawai atau Kepala Desa tidak bisa masuk ke dalam

 
5. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi Perancangan Sistem Informasi 
Sensus Penduduk Berbasis Android

1. Perancangan Sistem Informasi Sensus Penduduk Berbasis 
Meranti dapat memudahkan dalam pencatatan data sensus penduduk 
dapat diperoleh hasil yang akurat dan tepat waktu.

2. Perancangan Sistem Informasi Sensus Penduduk Berbasis 
Meranti dapat membantu dan mempermudah Pegawai yang beke
Kepala Desa dalam melaksanakan kewajibannya untuk mendata penduduk Desa 
Meranti. 

3. Perancangan Sistem Informasi Sensus Penduduk Berbasis 
Meranti dapat di instal
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Tampilan Menu Login Sensus Penduduk 

 
Gambar 6. Menu Login Sensus Penduduk 
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