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Abstract 
Mitra Ponsel Store is a store that is engaged in selling mobile phone accessories. The sales process still uses a 
common way in which customers come directly to the store to make a purchase. By building a web-based sales 
information system at the Cellphone Partner Store, it can help stores and consumers in buying and selling 
transactions and promoting products through the internet. Program implementation uses PHP programming 
language with MYSQL database. The results of this study are in the form of a web-based sales system design that 
can facilitate sales transactions, expand consumer reach and increase the number of sales at the Mobile Partner 
Store. Test Results with blackbox. 
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1. Pendahuluan 

 Dengan berkembangnya teknologi yang semakin cepat ini banyak perusahaan kecil 
maupun besar yang menggunakan sistem perdagangan online untuk mempermudah dalam 
penjualan dan pembelian barang. Perdagangan diatas juga disebut dengan Teknologi Internet 
atau E-Commerce (Electronic Commerce) merupakan terobosan baru dalam dunia pemasaran atau 
penjualan yang dapat memberikan suatu informasi yang terkini tanpa batas waktu. Dengan 
Adanya E-Commerce pelanggan sangat dimudahkan dalam melakukan transaksi, pelanggan dapat 
melakukan pembelian dengan mudah dan dapat mengubah yang dimana semula konsumen 
datang langsung ke suatu toko untuk melihat produk, sekarang kapan dan dimanapun sudah 
dapat melakukan transaksi.  

 Mitra ponsel adalah salah satu toko yang berjalan dibidang penjualan aksesoris 
handphone. Proses penjualan nya masih menggunakan cara yang umum dimana pelanggan datang 
langsung ke lokasi toko untuk melakukan pembelian. Toko aksesoris handphone Mitra Ponsel 
adalah salah satu toko yang sangat populer atau terkenal di Kotapinang, toko ini menjual 
berbagai macam aksesoris handphone seperti : case handphone jenis hardcase atau softcase, tongsis, 
kabel data, carger, fish eye, power bank, dan masih banyak lagi aksesoris lainnya. Disebabkan 
karena toko Mitra Ponsel melakukan promosi tidak berbasis website maka, Toko Mitra Ponsel 
hanya terkenal didaerah tersebut, tidak untuk daerah-daerah diluar dari Kotapinang. 

 Dikarenakan sistem penjualan pada toko Mitra Ponsel masih menggunakan sistem yang 
umum dimana sistem ini sudah tidak efisien lagi dipakai pada era zaman sekarang yang 
menuntut segala sesuatunya untuk serba cepat. Untuk itu salah satu teknologi yang bisa 
dimanfaatkan adalah penggunaan website di internet untuk mempromosikan produk-produk 
pada toko Mitra Ponsel. 

 
2. Landasan Teori 
Konsep Dasar Sistem Informasi 
Definisi Sistem 

Sistem adalah sekumpulan elemen yang saling terkait atau terpadu yang dimaksudkan 
untuk mencapai suatu tujuan. Sebagai gambaran, jika dalam sebuah sistem terdapat elemen yang 
tidak memberikan manfaat dalam mencapai tujuan  yang sama, makam elemen tersebut dapat 
dipastikan bukanlah bagian dari sistem, Kadir. 

 
Karateristik Sistem 

Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat yang tertentu, menurut Jogiyanto 
HM. dalam bukunya yang berjudul Analisis dan Desain Sistem (2005) Suatu sistem mempunyai 
karakteristik atau sifat-sifat tertentu yaitu : 

1. Komponen sistem 



Journal of Computer Science and Information Systems (JCoInS) 
Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Sains & Teknologi, Universitas Labuhanbatu 
Volume: 1, Nomor: 2, November 2020, Pages. 67-84 
 e-ISSN: 2747-2221 

68 | P a g e  

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi saling kerja 
sama membentuk suatu kesatuan. Komponen sistem dapat berupa satu sub bab 
sistem atau bagian. 

2. Batas Sistem 
Batas sistem merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem dengan sistem 
lainnya atau dengan lingkungan luarnya. Batas sistem ini memungkinkan suatu 
sistem dipandang sebagi satu kesatuan, batas suatu sistem menunjukkan ruang 
lingkup dari sistem tersebut.. 

3. Lingkungan luar sistem  
Lingkungan luar dari sistem adalah apapun diluar batas dari sistem yang 
mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan luar sistem dapat bersifat 
menguntungkan dan dapat juga merugikan sistem tersebut.  

4. Penghubung sistem  
Penghubung (interface) merupakan media penghubung antara subsistem-subsistem 
yang lainnya melalui penghubungan ini memungkinkan sumber-sumber daya 
mengalir dari sistem akan menjadi masukan (input) untuk subsistem yang lainnya 
melalui penghubung, dengan penghubung satu subsistem dapat berintegrasi dengan 
subsistem yang lainnya membentuk satu kesatuan. 

5. Masukan sistem  
Masukan (input) adalah energi yang dimasukkan kedalam sistem. Masukan dapat 
berupa masukan perawatan (maintenance input) dan masukan sinyal (signal input). 
Maintenance input adalah energi yang dimasukkan supaya sistem tersebut dapat 
beroperasi. Signal input adalah energi yang diproses untuk didapatkan keluaran. 

6. Keluaran sistem 
 Keluaran (output) adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi 
keluaran yang berguna dan sisa pembuangan. Keluaran dapat merupakan masukkan 
untuk subsistem yang lain atau kepada supra sistem. misalnya untuk sistem 
komputer, panas yang dihasilkan adalah keluaran yang tidak berguna dan merupakan 
hasil sisa pembuangan, sedang informasi adalah keluaran yang dibutuhkan. 

7. Pengolah sistem  
Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolah yang akan merubah masukan 
menjadi keluaran. Misalnya suatu sistem produksi akan mengolah masukan berupa 
bahan baku menjadi keluaran berupa barang jadi. 

8. Sasaran sistem 
Suatu sistem pasti mempunyai tujuan atau sasaran, kalau suatu sistem tidak 
mempunyai sasaran, maka operasi sistem tidak akan ada gunanya. Sasaran dari 
sistem sangat menentukan sekali masukkan yang dibutuhkan sistem dan keluaran 
yang akan dihasilkan sistem. Suatu sistem dikatakan berhasil bila mengenai sasaran 
dan tujuannya. 

 
Definisi Informasi 

Secara etimologis istilah “informasi” berasal dari bahasa Latin, yaitu “Informatinem” yang 
artinya ide, kode, atau garis besar. Informasi dapat disajikan dalam beragam bentuk, mulai dari 
tulisan, gambar, tabel, diagram, audio, video, dan lain sebagainya. Maka pengertian dari 
informasi adalah sekumpulan data atau fakta yang telah diproses dan dikelola sedemikian rupa 
sehingga menjadi sesuatu yang mudah dimengerti dan bermanfaat bagi penerimanya. 

 
Definisi Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu sistem dalam suatu organisasi yang mempertemukan 
kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial,dan kegiatan 
strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang 
dibutuhkan (Hutahaean). Sistem informasi dalam suatu organisasi dapat dikatakan sebagai 
suatu sistem yang menyediakan informasi bagi semua tingkatan dalam organisasi tersebut 
kapan saja diperlukan. Sistem ini menyimpan, mengambil, mengubah, mengolah dan 
mengkomunikasikan informasi yang diterima dengan menggunakan sistem informasi atau 
peralatan sistem lainnya. 
 
Internet 

Internet dapat diartikan sebagai jaringan komputer yang luas dan besar yang mendunia, 
yaitu menghubungkan pemakai komputer dari negara ke negara di seluruh dunia. Pada awalnya 
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Internet atau WEB hanya dipergunakan untuk kepentingan Militer yaitu suatu tekhnologi yang 
dipergunakan untuk mengirimkan pesan melalui satelit. Akan tetapi lama kelamaan teknologi 
tersebut akhirnya meluas, dan bahkan Internet pada saat ini sudah sama populernya dengan 
Telephone. Informasi yang dikirimkan lewat Internet dapat diakses keseluruh dunia hanya 
dalam hitungan menit bahkan detik.  

 
Penjualan Online 

Penjualan online adalah melakukan aktivitas penjualan dari mencari calon pembeli 
sampai menawarkan produk atau barang dengan memanfaatkan jaringan internet yang 
didukung dengan seperangkat alat elektronik sebagai penghubung dengan jaringan internet. 
 
Pengertian Basis Data 

Menurut Connolly, (dalam Rahman & Santoso) “Database atau disebut juga dengan 
basis data adalah kumpulan dari informasi yang disimpan dalam komputer dan saling 
berhubungan satu sama lain secara sistematik. Database memiliki beberapa karakter antara lain 
: 

1. Membantu menemukan kembali informasi secara cepat dan tepat. Menyimpan data 
secara aman sehingga tidak dapat diakses oleh pihak yang tidak berhak.  

2. Memungkinkan update data secara mudah, baik menambahkan, mengupdate maupun 
menghapus.  

3. Menghindari terjadinya informasi ganda, sehingga informasi dapat digunakan untuk 
berbagai kebutuhan.  

4. Memiliki fitur validasi data sehingga setiap kesalahan input data dapat diketahui dengan 
cepat. 

 
MYSQL 

SQL (Structured Query Language) merupakan software system manajemen database Database 
Management System (DBMS) yang sangat popular dikalangan pemrograman web yang menggunakan 
database sebagai sumber dan pengelola datanya. Kepopuleran MySQL dimungkinkan karena 
kemudahan untuk digunakan cepat secara kinerja query dan mencukupi untuk kebutuhan 
database perusahaan-perusahaan skala menengah kecil. Database MySQL tersedia secara bebas 
(opensource) boleh digunakan oleh setiap orang, dengan lisensi open source GNU General Public 
Lisense (GPL).  

 
PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP adalah salah satu server side yang dirancang khusus untuk aplikasi web. PHP 
disisipkan diantara bahasa HTML dan karena bahasa server side, maka bahasa PHP akan 
dieksekusi di server, sehingga yang dikirimkan ke browser adalah hasil jadi dalam bentuk HTML, 
dan kode PHP tidak akan terlihat. PHP termasuk Open Source Product. Jadi, dapat diubah source 
code dan mendistribusikanya secara bebas. 

 
HTML (Hypertext Markup Language) 
 Menurut Madcoms “HTML (Hypertext Markup Language) adalah suatu bahasa yang 
digunakan untuk membuat sebuah halaman web”. HTML itu bahasa yang fleksibel karena tidak 
tergantung pada suatu platform (sistem operasi) tertentu. HTML terdiri dari tag- tag yang 
mendefenisikan elemen tertentu pada sebuah halaman web. HTML merupakan bahasa yang tidak 
case sensitive, tidak seperti bahasa pemrograman server-side seperti PHP atau ASP. HTML bisa 
disebut bahasa yang digunakan untuk menampilkan dan mengelola hypertext. 
 
Website 
 Website adalah kumpulan kumpulan halaman web yang di dalamnya terdapat sebuah 
domain mengandung informasi. Sebuah website biasanya dibangun atas banyak halaman web yang 
saling berhubungan. Jadi bisa dikatakan bahwa pengertian website adalah kumpulan halaman 
yang digunakan untuk menampilkani informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, 
atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk suatu 
rangkaian bangunan yang saling terkait, yang masing-masing dihubungkan melalui jaringan-
jaringan halaman. Hubungan antara satu halaman website dengan halaman website lainnya 
disebut hyperlink, sedangkan teks yang dijadikan media penghubung disebut hypertext. 
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UML (Unfield Modelling Language) 
               UML (Unifield Modeling Language) memiliki sintaks dan semantic. Ketika kita membuat 
model menggunakan konsep UML (Unified Modeling Language) ada aturan-aturan yang harus 
diikuti. Bagaimana elemen pada model- modelyang kita buat berhubungan satu dengan lainnya 
harus mengikuti standar yang ada. 
 
3. Metodologi Penelitian 
Metode Pengumpulan Data 

1. Studi Lapangan (Field Reserch) 
Studi dilakukan secara langsung ke tempat penelitian di Toko Mitra Ponsel guna untuk 
mendapatkan data dan informasi yang dibutuhkan. Studi lapangan dilakukan dengan 2 
cara, antara lain : 

2. Wawancara (Interview) 
a. Melakukan wawancara secara langsung dengan pemilik toko dan beberapa 

karyawan untuk mengetahui data dan informasi yang sesungguhnya. 
b. Pengamatan (Observasi) 

3. Melakukan kegiatan pengamatan secara langsung terhadap proses transaksi di Toko 
Mitra Ponsel untuk mendapatkan data dan informasi yang diperlukan. 
 

4. Hasil dan Pembahasan 
Metode Perancangan Sistem 
Use Case Diagram 

 
Gambar 1. Use Case Diagram 

 Keterangan : 
1. Sebelum customer melakukan transaksi, terlebih dahulu harus mendaftar atau 

registrasi. Kemudian login, setelah itu melihat-lihat produk yang diinginkan lalu 
input data pemesanan dan terakhir mengkonfirmasi pembayaran 

2. Pertama admin login lalu mengelola produk atau menambah produk, mengedit produk. 
Admin juga meng-input data pemesanan apabila ada pelanggan yang melakukan 
transaksi kemudian admin melakukan konfirmasi pembayaran. 
 

Sequence Diagram 
 Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

informasi yang akan dibuat. Berikut merupakan use case diagram sistem usulan pada Toko Mitra 
Ponsel : 
Sequence Diagram Mendaftar 

 
Gambar 2. Sequence Diagram Mendaftar 
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Sequence Diagram Login 

 
Gambar 3. Sequence Diagram Login 

 
Sequence Diagram Pemesanan Barang 

 
Gambar 4. Sequence Diagram Pemesanan Barang 

 
Sequence Diagram Pembayaran 

 
Gambar 5. Sequence Diagram Pembayaran 

 
Sequence Diagram Tambah Produk 

 
Gambar 6. Sequence Diagram Tambah Produk 

Class Diagram 
 Model statistis yang menggambarkan struktur dan deskripsi class serta hubungannya. 
Berikut adalah class diagram dari penjualan aksesoris handphone : 
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Gambar 7. Class Diagram Penjualan Aksesoris Handphone 

 
Activity Diagram  

Activity diagram juga dapat menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadi pada 
beberapa eksekusi. Activity diagram sistem penjualan aksesoris handphone yang dibangun sebagai 
berikut : 

 
Gambar 8. Activity Diagram  

Implementasi 
Implementasi merupakan perancangan cara kerja suatu sistem berdasarkan analisa. 

Perancangan yang telah dibuat sebelumnya ke dalam suatu bahasa pemrograman tertentu. 
Tujuan dari tahap implementasi yaitu dapat dioperasikannya hasil perancangan sistem yang 
telah dibuat. Pada tahap ini dijelaskan mengenai cara penggunaan dari sistem yang dirancang. 

 
Implementasi Tampilan 
Tampilan Admin 

. 

 
Gambar 9. Halaman Login Admin 
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Halaman Utama Admin 
 

 
Gambar 10. Halaman Utama Admin 

 
Halaman Utama Kategori Produk 

 

 
Gambar 11. Halaman Utama Kategori Produk 

 
ADD Data 

 
Gambar 12. ADD Data Kategori 

 
Halaman Tambah Kategori Produk Baru 

 

 
Gambar 13. Halaman Tambah Kategori Baru  
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Halaman Edit kategori produk 
 

 
Gambar 14. Halaman Edit Data Kategori Produk 

 
Halaman Hapus Kategori Produk 

 
 

Gambar 15. Hapus Kategori Produk 
 
 

Halaman Utama Katalog Produk 

 
Gambar 16. Halaman Utama Katalog Produk 

 
ADD Data 

Dari halaman utama katalog produk klik tombol ADD data seperti gambar dibawah 
ini : 

 
 

Gambar 17. ADD Data Katalog  
 

Halaman Tambah Katalog Produk Baru 

 
Gambar 18. Halaman Tambah Katalog Baru 
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Halaman Edit Katalog Produk 

 
Gambar 19. Halaman Edit Katalog Produk 

 
Halaman Hapus Katalog Produk 

 

 
Gambar 20. Halaman Hapus Katalog Produk 

 
Halaman Menu Utama Produk (Aksesoris Handphone) 

 
Gambar 21. Halaman Menu produk (Aksesoris Handphone) 

 
Halaman Penambahan Produk 

 
Gambar 22. Halaman Penambahan Produk 
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Halaman Edit Produk 

 
Gambar 23. Halaman Edit Produk 

 
Halaman Hapus Produk 

 
Gambar 24. Halaman Hapus Produk 

 
 
Halaman Data Customer 

 
Gambar 25. Halaman Data Customer 

 
Halaman Hapus Data Customer   

 
Gambar 26. Halaman Hapus Data Customer 

 
Halaman Status Transaksi 

 
Gambar 27. Halaman Status Transaksi 



Journal of Computer Science and Information Systems (JCoInS) 
Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Sains & Teknologi, Universitas Labuhanbatu 
Volume: 1, Nomor: 2, November 2020, Pages. 67-84 
 e-ISSN: 2747-2221 

77 | P a g e  

Halaman Detail order 

 
Gambar 28. Halaman Detail Produk 

 
Halaman Edit Data Transaksi 

 
Gambar 29. Halaman Edit Data Transaksi 

 
Halaman Hapus Data Transaksi 

 
Gambar 30. Halaman Hapus Data Transaksi 

 
Halaman Status Pengiriman Barang 

 
Gambar 31. Halaman Status Pengiriman Barang 

 
Halaman Alamat Pengiriman Barang 

 
Gambar 32. Halaman Alamat Pengiriman Barang 
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Halaman Edit Status Kirim  

 
Gambar 33. Halaman Edit Status Kirim 

 
Tampilan User 
Halaman Utama User 

 
Gambar 34. Halaman Utama User 

Halaman Register User 
. 

 
Gambar 35. Halaman Register User 

Halaman Login User 
 

 
Gambar 36. Halaman Login User 

Halaman Produk 
 

 
Gambar 37. Halaman Produk  
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Kategori Case Handphone 

 
Gambar 38. Halaman Produk Case Handphone 

 
Kategori Headset 

 
Gambar 39. Halaman Produk Headset 

 
Kategori Charger 

 
Gambar 40. Halaman Produk Charger 

 
Kategori Tripod 

 
Gambar 41 Halaman Produk Tripod 
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Halaman Detail Produk 
 

 
Gambar 42. Halaman Detail Produk 

 
Halaman Pemesanan Produk 
Konsumen memilih barang yang diinginkan kemudian klik add to cart. 

 
Gambar 43. Halaman Pemilihan Produk 

 
Setelah itu akan muncul tampilan Proceed to Checkout, klik tombol tersebut jika tidak ada 
penambahan pembelian produk. 

 
Gambar 44. Halaman Proceed To Checkout 

 
Setelah checkout konsumen (customer) diharuskan mengisi data-data. Setelah diisi klik tombol 
selesaikan pembayaran, seperti yang ada pada gambar dibawah ini : 

 

 
Gambar 45. Halaman Isi Data Pembelian 

 Setelah konsumen (customer) mengisi data pembelian, komsumen akan masuk di tahap 
akhir pembayaran yaitu menunggu konfirmasi dari admin dan apa bila barang sudah sampai ke 
tangan konsumen maka konsumen harus mengklik tombol konfirmasi agar proses pembelian 
selesai seperti pada gambar dibawah ini : 
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Gambar 46. Halaman Tahap Akhir Pembayaran dan Pembelian 

 
Pengujian Fungsional 

 Pengujian Fungsional ini dilakukan dengan menggunakan metode black box. Pengujian 
fungsional dilakukan pengujian sebagai user dan admin. 

Tabel 1. Skenario Pengujian Admin 
Item Uji Detail 

Pengujian 
Jenis uji 

Login Pemasukan 
username dan 
password 

Black 
Box 

Pengujian data 
produk 

Tambah produk Black 
Box 

Simpan barang Black 
Box 

Edit Stok 
Barang 

Black 
Box 

Hapus Barang Black 
Box 

 
Tabel 2. Skenario Pengujian User 

Item Uji Detail 
Pengujian 

Jenis Uji 

Login Verivikasi data 
login 

Black Box 

Pengujian 
Pengisian 

data 

Pengisian cart Black Box 
 Pengisian data  Black Box 

Konfirmasi 
pembayaran 

Black Box 

 
Kasus Dan Pengujian 

 Berdasarkan pengujian fungsional yang telah dibuat maka dibuatlah pengujian pada 
sistem dengan tabel pengujian untuk setiap uji yang dilakukan pada bagian yang diisikan oleh 
data yang benar dan data yang salah. 
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Tabel 3. Pengujian Login Admin 
Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Data Masukan Yang 
Diharapkan 

Pengamatan Kesimpulan 

Username dan password 
benar 
Email : 
alfarizie4000@gmail.com 
Pass   : alfajunior20 
 

Dapat masuk 
ke dalam 
sistem dan 
akan langsung 
menampilakan 
form menu 
utama 

Menampilkan 
menu utama 

Diterima 

 
Kasus Dan Hasil Uji (Data Salah) 

Data Masukan Yang 
Diharapkan 

Pengamatan Kesimpulan 

User dan Password 
tidak terisi dengan 
benar 
Email : 
alfarizie40@gmail.com 
Pass   : alfajunior20 

Tidak dapat 
masuk ke 
sistem dan 
menu utama 

Akan menampilkan 
login gagal dan 
username&password 

Diterima 

 
 

Tabel 4. Pengujian Pengisian Data Produk 
Kasus Dan Hasil Uji (Data Benar) 

Data 
masuk

an 

Yang 
Diharapk

an 

Pengam
atan 

Kesimpulan 

Tamba
h 

barang 

Memasuk
kan 

penambah
an data 
barang 

Penamb
ahan 
data 

barang 

Diterima 

Simpan 
barang 

Menyimp
an data 
barang 

Penyim
panan 
data 

barang 

Diterima 

Edit 
stok 

barang 

Mengedit 
stok 

barang 
jika 

kurang 
stoknya 

Pengedi
tan stok 
barang 

Diterima 

Hapus 
barang 

Menghap
us data 
barang 

jika 
diperluka

n 

Pengha
pusan 
data 

barang 

Diterima 
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Tabel 5. Pengujian Login User 
Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Data Masukan Yang 
Diharapkan 

Pengamatan Kesimpulan 

Username dan 
password benar 

Email : 
Chanyeol61@gmail.com 

Pass   : 6161 

Dapat masuk 
ke dalam 

sistem dan 
akan langsung 
menampilakan 

form menu 
utama 

Menampilkan 
menu utama 

Diterima 

 
 

Kasus Dan Hasil Uji (Data Salah) 
Data Masukan Yang 

Diharap
kan 

Pengamat
an 

Kesimp
ulan 

User dan Password 
tidak terisi dengan 

benar 
Email : 

Chanyeol@gmail.c
om 

Pass   : 6161 

Tidak 
dapat 

masuk ke 
sistem 

dan 
menu 
utama 

Akan 
menampil
kan login 
gagal dan 
username
&passwor

d 

Diterim
a 

 
Tabel 6. Pengujian Cart (Keranjang) 

Kasus Dan Hasil Uji (Data Benar) 
Data 

masukan 
Yang 

Diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Produk 
yang 
ingin 
dibeli 

Dapat 
masuk ke 

dalam 
keranjang 

Dapat 
melakukan 
pemesanan 
sesuai yang 
diinginkan 

Diterima 

 
Kasus Dan Hasil Uji (Data Salah) 

Data 
masukan 

Yang 
Diharapkan 

Pengamatan Kesimpulan 

Produk 
tidak ada 

yang 
ingin 
dibeli 

Tidak dapat 
masuk ke 

dalam 
keranjang, 
Keranjang 

kosong. 

Gagal masuk 
ke sistem 
pembelian 

Diterima 

 
Tabel 7. Pengisian Data 

Kasus Dan Hasil Uji (Data Benar) 
Data 

masukan 
Yang 

Diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Menginput 
data 

dengan 
benar 

Supaya 
tidak terjadi 

salah 
pengiriman 

Dapat 
melakukan 
pemesanan 

Diterima 
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Kasus Dan Hasil Uji (Data Salah) 
Data 

masukan 
Yang 

Diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Data 
tidak di 

input 
dengan 
benar 

Terjadinya 
kesalahan 

dalam 
pengiriman 

barang 

Tidak dapat 
melakukan 

pmemesanan 

Diterima 

 
 

5.       Kasimpulan dan Saran 
Kesimpulan 

1.   Perancangan sistem informasi penjualan dengan menggunakan website memudahkan 
konsumen dalam melakukan pemesanan produk dan sistem pemasaran dilakukan 
secara digital dengan mempublikasikan di e-commerce yang telah dirancang. 

2. Dengan adanya sistem informasi penjualan aksesoris handphone, maka stok barang sudah 
terkendali dengan baik. 
 

Saran 
Berikut saran dari penulis untuk pengembangan sistem informasi yang 

telah dirancang: 
1. Memberikan pelatihan kepada karyawan yang akan menggunakan sistem ini supaya 

dapat mengoperasikan dengan baik. 
2. Sistem informasi ini diharapkan dapat dikembangkan menjadi system informasi yang 

dapat mencetak semua laporan yang diinginkan oleh Toko Motra Ponsel yang tidsk 
hanya dapat mencetak laporan penjualan dan persedian atau stok barang. 
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