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Abstract
The Sedep Roso Restaurant is a restaurant that sells food menus and now the
restaurant still uses a manual system on its sales or data management. In a system
called manual such as using stationery, ordering process, making invoices, sending
process to buyers. Therefore it takes a long time to manage the data. And so the
restaurant needs an information system that can later help the restaurant in the sale or
management of data that can overcome if there are obstacles. This restaurant aims to
build an application or ordering information system at a web-based restaurant with
implementation using localhost and design that uses a unified modeling language
(UML) model. With the existence of these systems that can be expected at the
Restaurant Employees can manage applications that have been made to manage sales
of Food Menu data such as food menu ordering reports.

Keywords: Restaurant, Application, Uml, localhost, MySQL, PHP.

L Pendahuluan

Dengan berkemangnya teknologi informasi saat ini, dunia usaha dan
industry sekarang ini mengalami peningkatan dan persaingan yang salah satunya
persaingan di bidang industry makanan khususnya kuliner makanan yang saat ini
sangatlah ketat dalam hal kualitas, kuantitas rasa dan harga. Untuk bersaing
menjual makanan khususnya dibidang Industry makanan yang harus menyalurkan
karya, kreativitas dan keinginan untuk menciptakan produk baru dengan
kualitas dan kuantitas terbaik, rasa yang enak dengan harga yang terjangkau.
Salah satu cara untuk dapat meningkatkan pendapatan usaha menengah bawah,
sedang maupun atas, dengan melakukan sistem penjualan online. Salah satu cara
untuk melakukan penjualan yang menguntungkan usaha yaitu dengan cara
membuat website berbasis penjualan makanan.

Penjualan makanan merupakan jenis usaha menengah kebawah lebih
tepatnya usaha rumahan yang di kembangkan oleh ibu RINI yang berada di
Labuhanbatu, tepatnya di JIn. Aek tapa yang bergerak di bidang kuliner
khususnya makanan, dimana sistem penjualan masih di dominasi oleh sistem
penjualan melalui offline (langsung) yaitu pembeli datang secara langsung untuk
memesan atau bisa pesan melalui WhatsApp atau facebook terlebih dahulu,
sistem penjualannya ialah pesan terlebih dahulu baru antar.
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Oleh sebab itu dibuatnya website ini diharapkan penulis mampu
menginput data penjualan makanan dan mengolahnya sehingga para pembaca
website dapat dengan mudah untuk mengakses dan mendapatkan informasi
terbaru seperti kualitas, jenis, rasa serta harga dari makanan yang di jual rumah
makan sedep roso rantauprapat.

1 Landasan Teoritis
Konsep Dasar Sistem
Suatu sistem pada dasarnya adalah sekelompok unsur yang erat

hubungannya satu dengan yang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk
mencapai tujuan tertentu. Secara sederhana suatu sistem dapat diartikan sistem
suatu kumpulan atau himpunan dari unsur, komponen, atau variabel yang
terorganisir, saling berinteraksi, saling bergantung satu sama lain, dan terpadu.

Sistem informasi dalam suatu organisasi dapat dikatakan sebagai suatu sistem
yang menyediakan informasi bagi semua bagi semua tingkatan dalam organisasi
tersebut kapan saja diperlukan. Sistem ini menyimpan, mengambil, mengubah,
mengolah dan mengkomunikasikan informasi yang diterima dengan
menggunakan sistem informasi atau peralatan sistem lainnya.

Sistem Informasi Manajemen

Sitem informasi manajemen (Management Information  System-MIS),
merupakan sistem manusia atau mesin yang terpadu untuk menyajikan informasi
, guna mendukung fungsi operasi manajemen dan pengambilan keputusan dalam
sebuah organisasi. Sistem informasi yang sudah banyak diterapkan pada
perusahaan yang bergerak dibidang perdagangan barang dan jasa baik pada
perusahaan besar, menengah, atau perusahaan kecil. Manajemen secara
fundamental dikhawatirkan dalam pengolahan data, informasi dalam komunikasi
menjadi beragam.

Basis Data

Basis data adalah sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah
memelihara  data yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi
tersedia saat dibutuhkan dan juga memberikan batasan bahwa “database atau
basis data yaitu sekumpulan informasi atau data secara sistematik sehingga dapat
diperiksa oleh program komputer untuk memperoleh informasi dari basis data
tersebut”. Dapat ditarik kesimpulan bahwa basis data merupakan kumpulan
informasi yang disimpan di dalam komputer secara sistematik sehingga dapat
diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk memperoleh informasi
dari basis data tersebut.

Pemesanan

Pemesanan makanan adalah sebagai pelayanan pembelian makanan yang
dilakukan secara tidak langsung yaitu bisa melalui surat, fax, e-mail dan internet
yang pembayarannya dilakukan melalui cara yang telah ditetapkan atau cek,
transfer dan lain-lain. Pengiriman barang yang dipesan melalui pemesanan secara
online dilakukan setelah uang pembayaran diterima atau pembayarannya
dilakukan sewaktu pengiriman barang tersebut. Apabila barang yang dipesan
akan dikirimkan ke alamat pemesan, maka akan dikenakan biaya ongkos kirim
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dan administrasi sesuai ketentuan dan harga barang sudah termasuk ongkos
kirim.

2. Metode Penelitian
Metode pengumpulan data

Metode pengumpulan data adalah satu cara yang digunakan untuk
mengumpulkan data dari suatu sitem. Teknik pengumpulan data dapat dilakukan
dengan 6 cara yaitu observasi, wawancara, Quisoner, Investigasi, Kepustakaan
(literature study).

Metode Waterfall

Model Waterfall adalah model klasik yang bersifat dinamis, berurutan
dalam melakukan membangun software. Nama model ini sebenarnya adalah “Linear
Sequential Model”. Model ini sering disebut juga dengan “classic life cycle” atau metode
waterfall. Model initermasuk ke dalam model generic pada rekayasa perangkat
lunak dan pertama kalidiperkenalkan oleh Winston Royce sekitar tahun 1970
sehingga sering dianggap kuno,tetapi merupakan model yang paling banyak
dipakai dalam Software Engineering(SE). Disebut dengan waterfall karena tahap demi
tahap yang dilalui harus menungguselesainya tahap sebelumnya dan berjalan
berurutan.

m

|

Gambar 1. Metode Waterfall

UML (Unifired Modeling Language)

Unifed Modelling Languange (UML) adalah keluarga notasi grafis yang
didukung oleh mata-model tunggal, yang membantu pendeskripsian dan sistem
perangkat lunak, khususnya sistem yang dibangun menggunakan pemograman
berorientasi objek”.

Xampp

XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi), Apache,
MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia di bawah GNU General Public
License dan bebas, adalah mudah untuk menggunakan web server yang dapat
melayani tampilan halaman web yang dinamis. Jika ingin mendapatkan xampp
dapat mendownload langsung dari situs resminya.
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Gambar 2. Xampp

PHP (Hypertext PreProcesscor)

PHP adalah sebuah bahasa pemrograman scripting untuk membuathalaman
web yang dinamis. PHP dikatakansebagai sebuah server-side embedded scriptlanguage
artinya sintak-sintak dan perintahyang kita berikan akan sepenuhnya
dijalankanoleh server tetapi disertakan pada halamanHTML yang seperti biasa.

HTML (Hypertext Markup Language)

Hypertext Markup Language (HTML) adalah suatu bahasa untuk
menampilkan konten di web. HTML sendiri adalah bahasa pemrograman yang
bebas, artinya tidak dimiliki oleh siapa pun, pengembangannya dilakukan oleh
banyak orang di banyak Negara dan bisa dikatakan sebagai sebuah bahasa yang
dikembangkan bersama-sama secara global.

4. Hasil dan Pembahasan
Metode Perancangan Sistem

Metode perancangan sistem adalah suatu perencanaan, penggambaran,
dan pembuatan sistem dari beberapa elemen yang terpisah kedalam satu kesatuan
yang utuh dan berfungsi. Perancangan sistem menentukan bagaimana sistem
direncanakan, didesain, dan dibangun sedemikian rupa.

Dalam pembuatan sistem alat bantu yang digunakan dalam membuat
perancangan dan desain yaitu dengan menggunakan Unified Modeling Language
(UML). UML (Unified Modelling Language) adalah bahasa pemodelan untuk sistem
atau perangkat lunak yang berparadigma berorientasi objek. Perancangan sistem
terdapat dalam 3 cara yaitu rancangan input, rancangan proses, dan rancangan
output.

Use Case Diagram
Diagram Pimpinan Rumah Makan

Pimpinan RM

Mengelola

anggaran

Gambar 3. Use Case Diagram Pimpinan
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Aktor : Pimpinan Rumah Makan

Gambar 4. Use Case Diagram Pimpinan Rumah Makan
Use case : Setelah Login, Pimpinan rumah makan dapat mengatur jadwal
kerja, merencn

Admin Rumah Makan

Akan menu makanan, mengurus inventaris, dan mengelola anggaran
dengan menggunakan aplikasi.

Aktor : Admin Rumah Makan
Use case : Setelah Login, Admin pada rumah makan dapat mengelola data
pembeli, melihat pemesanan, melihat data pembayaran , dan melihat transaksi
dengan menggunakan aplikasi.

Activity Diagram
ADMIN SISTEM
:Masukkan Username; ValidasiUsername
Dan Password dan Password
¥
Salah %
Benar
A
:i'ié'lé}riéﬁlieiéin" ErE
A
Gambar 5. Activity Diagram
Login Admin

Pada Gambar 5 Activity Diagram Login admin, admin harus login terlebih
dahulu dan memasukan username dan password, setelah itu masuk ke sistem ada
validasi username dan password yang di inputkan oleh admin tersebut jika username
dan password benar sistem akan menampilkan halaman depan admin jika username
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dan password salah, maka sistem mengarahkan kembali sampai username dan
password benar.

Deployment Diagram

Implementasi adalah suatu tindakan atau bentuk aksi nyata dalam
melaksanakan rencana yang telah dirancang dengan matang. Dengan kata lain,
implementasi hanya dapat dilakukan jika sudah ada perencanaan dan bukan
hanya sekedar tindakan semata.

Web Server

Admins DB server

Gambar 6. Deployment Diagram

Tampilan login Admin

Tampilan login merupakan gerbang utama untuk dapat masuk ke dalam
aplikasi. Admin memasukan username dan password. Username dan password telah
tersimpan dalam database, jika salah dalam memasukan username dan password
maka tidak bisa melanjut kehalaman utama.

Gambar 7. Tampilan Login Admin
Tampilan halaman utama user/customer
Pada tampilan utama halaman user/customer terdapat beberapa menu
yaitu home.

M.

DI RUMAH MAKAN
SEDEP ROSO i

Gambar 8. Tampilan Halaman Utama
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Tampilan Pembelian Menu Makanan pada RM Sedep Roso

Pada tampilan ini terdapat berbagai spesifikasi Makanan yaitu Nama
Makanan, Harga Makanan dan Foto Makanan . Jika sudah memilih maka tekan
tombol Pesan.

IKANBATIAL BAKIR

AAIBAAR =
w RALASKMMANS Fo 500
— 2o R 1300
NSJENGHLL [ 0

Rpam

1 _
Gambar 9. Tampilan Pembelian Menu Makanan

Tampilan daftar pembelian menu makanan

Pada tampilan user/customer akan diminta menginputkan nama lengkap,
alamat, nomor telepon, dan terdapat tanggal pembelian. Jika sudah meninputkan
persyaratan yang sudah di tetapkan maka tahap selanjutnya ialah tekan tombol
pesan untuk menyelesaikan transaksi pembelian.

M

DATA DAFTAR PEMBELIAN

Gambar 10. Tampilan Daftar Pembelian Menu Makanan
Tampilan halaman utama admin

Pada tampilan halam utama admin terdapat menu Home, Menu Makanan
dan Pemesanan.
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Dushéoard

HOME ADNIN

SELAMAT DATANG ADMIN

Gambar 11. Tampilan Halaman Utama Admin

Tampilan Menu Makanan
Tampilan Menu Makanan terdiri dari nomor, gambar, harga, dan aksi

dimana aksi ini si admin dapat menghpus dan mengubah menu makanan
tersebut.

Dishhowrd

WENU MAKANAN SEDEF ROSO

DAFTAR MENU MAKANAN

THVEAA VEN

N0 NAMA HiRgA M

&
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-
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Gambar 12. Tampilan Menu Makanan

T AN DAL BAAE

Tampilan Tambah Menu Makanan
Pada tampilan ini admin akan menginputkan Menu Makanan yang ingin

di tambahkan berasarkan ketentuan yang sudah ada, setelah selesai
menambahkan atau menginputkan Menu maka tahapan selanjutnya adalah
tekan tombol selesai, maka Menu akan secara otomatis bertambah.
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Gambar 13. Tampilan Tambah Menu Makanan

Tampilan Laporan Pembeli Menu Makanan
Dimana tampilan Laporan Pembeli ini menampilkan laporan pembayaran
Pembelian , adapun data nya ialah meliputi No, Nama_pelanggan, Tanggal, Total,

dan aksi.
€90 0 kah %0

DATA PELANGGAN RM SEDEP ROSO

HALAMAN PELANGGAN

DATA PEMBELL

O NAMAPELANGGAN TANGEAL TOL s

-
]
-

Gambar 14. Tampilan Laporan Pembelian Menu Makanan

Tampilan laporan transaksi pembelian
Tampilan laporan transaksi berrfungsi menyimpan data transaksi, yang
mencakup nama customer, tanggal order, status terima dan aksi

M.
DETAIL PEMBELIAN

]
Gambuar 15. Tampilan Laporan Hasil Transaksi Pembelian
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5. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan bab-bab di atas, penulis akan mencoba untuk
menyimpulkan dari semua pembahasan secara singkat. Berikut ini beberapa
kesimpulan yang dapat penulis ambil, yaitu :
1. Dengan adanya sistem penjualan menu makanan dapat mengelola lebih
mudah mempromosikan produk pada makanan tersebut.
2. Admin dapat mengakses secara langsung dan cepat dalam pencarian menu
makanan.
3. Pengunjung bisa mengetahui secara cepat dalam mencari informasi
seputar menu makanan yang ada di Rm Sedep Roso.
4. Administrator (admin) bertugas mengatur website informasi penjualan
seperti mengelola data menu makanan.

Saran
Penulis akan mencoba untuk menyarankan dari semua pembahasan secara
singkat. Berikut ini beberapa saran yang dapat penulis ambil, yaitu :

1. Aplikasi web yang telah dibuat hendaknya dioperasikan secara baik dan
benar untuk mencapai tujuan yang diharapkan.

2. Menambabh fitur lain yang lebih menarik dan lebih lengkap, misalnya fitur
chat agar user dan admin bisa lebih muda dalam berkomunikasi. Mungkin
bisa menjadi nilai tambah aplikasi ini menjadi lebih baik.

3. Diharapkan melakukan pengawasan secara rutin dalam perawatan atau
pemeliharaan sistem.
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