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A B S T R A K  A R T I C L E   I N F O 

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji peran 
kecerdasan buatan dalam sistem pembelajaran melalui 
pendekatan kajian literatur. Kajian dilakukan dengan 
menganalisis berbagai artikel dan jurnal ilmiah yang 
membahas penerapan kecerdasan buatan di bidang 
pendidikan. Fokus kajian meliputi pemanfaatan 
kecerdasan buatan dalam personalisasi pembelajaran, 
peningkatan efisiensi proses belajar, serta dukungan 
terhadap pengambilan keputusan dalam sistem 
pembelajaran. Hasil kajian menunjukkan bahwa 
kecerdasan buatan berpotensi meningkatkan kualitas 
pembelajaran melalui penyediaan materi yang adaptif 
dan analisis data pembelajaran secara berkelanjutan. 
Kajian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman 
konseptual dan menjadi referensi awal bagi 
pengembangan penelitian selanjutnya di bidang 
teknologi pendidikan. 
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1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan signifikan dalam 
dunia pendidikan, khususnya melalui pemanfaatan kecerdasan buatan dalam 
sistem pembelajaran.[1] Kecerdasan buatan memungkinkan sistem pembelajaran 
untuk menyesuaikan materi, metode, dan evaluasi berdasarkan kebutuhan 
pengguna secara lebih fleksibel. Kondisi ini mendorong munculnya berbagai 
penelitian yang membahas peran kecerdasan buatan dalam meningkatkan 
efektivitas dan efisiensi proses pembelajaran. 

Berbagai studi menunjukkan bahwa penerapan kecerdasan buatan dalam 
pendidikan tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu pembelajaran,[4] tetapi juga 
sebagai sistem pendukung keputusan yang mampu menganalisis data pembelajaran 
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secara berkelanjutan. Namun, masih diperlukan pemahaman komprehensif 
mengenai pola penerapan, manfaat, serta tantangan penggunaan kecerdasan 
buatan dalam sistem pembelajaran. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengkaji secara sistematis 
literatur ilmiah yang membahas peran kecerdasan buatan dalam sistem 
pembelajaran. Kajian ini diharapkan dapat memberikan gambaran konseptual 
mengenai kontribusi kecerdasan buatan serta menjadi dasar bagi penelitian 
lanjutan di bidang teknologi pendidikan. 

2. METODE PENELITIAN 
Penelitian ini menggunakan metode kajian literatur dengan pendekatan 

deskriptif kualitatif. Data penelitian diperoleh dari artikel ilmiah dan jurnal 
nasional maupun internasional yang membahas penerapan kecerdasan buatan 
dalam sistem pembelajaran. Proses pengumpulan literatur dilakukan melalui basis 
data jurnal ilmiah dengan kriteria publikasi yang relevan dan memiliki keterkaitan 
langsung dengan topik kajian. 

Analisis dilakukan dengan mengelompokkan temuan penelitian berdasarkan 
tema utama, seperti personalisasi pembelajaran, analisis data pembelajaran, dan 
sistem pendukung keputusan. Hasil analisis kemudian disintesis untuk 
memperoleh pemahaman menyeluruh mengenai peran kecerdasan buatan dalam 
sistem pembelajaran. Penelitian ini tidak melibatkan subjek secara langsung 
sehingga bersifat pasif dan konseptual. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Bagian ini menyajikan hasil kajian literatur mengenai peran kecerdasan buatan 

dalam sistem pembelajaran serta pembahasannya berdasarkan temuan dari 

berbagai artikel dan jurnal ilmiah yang relevan. Penyajian hasil didukung dengan 

visualisasi berupa grafik dan tabel untuk memudahkan pemahaman pembaca 

terhadap pola dan kecenderungan temuan penelitian. 

3.1. PENERAPAN KECERDASAN BUATAN DALAM SISTEM PEMBELAJARAN 
Hasil kajian literatur menunjukkan bahwa kecerdasan buatan banyak 

dimanfaatkan untuk mendukung sistem pembelajaran adaptif.[9] Teknologi 
ini memungkinkan sistem menyesuaikan materi pembelajaran berdasarkan 
kemampuan dan kebutuhan pengguna. 
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GAMBAR 1 . Skema Penerapan Kecerdasan Buatan dalam Sistem Pembelajaran 

Gambar 1 menampilkan skema alur penerapan kecerdasan buatan dalam sistem 
pembelajaran. Skema tersebut menggambarkan proses pengumpulan data 
pembelajaran, analisis data menggunakan kecerdasan buatan, serta penyesuaian 
materi dan metode pembelajaran berdasarkan hasil analisis. Selain itu, sistem 
juga menyediakan mekanisme evaluasi untuk menilai capaian pembelajaran 
secara berkelanjutan. Visualisasi ini memperjelas peran kecerdasan buatan 
sebagai komponen pendukung pembelajaran adaptif yang bertujuan 
meningkatkan efektivitas dan efisiensi proses belajar. 
 

3.2. PERAN KECERDASAN BUATAN DALAM PERSONALISASI PEMBELAJARAN 
Literatur menunjukkan bahwa kecerdasan buatan berperan dalam 

personalisasi pembelajaran[5] melalui analisis data perilaku belajar. Sistem 
dapat merekomendasikan materi dan metode pembelajaran yang sesuai 
dengan karakteristik pengguna. 

 

 

GAMBAR 2 . Perbandingan Pembelajaran Konvensional dan Pembelajaran Berbasis 
Kecerdasan Buatan 
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Gambar 2 menyajikan perbandingan antara pembelajaran konvensional dan 
pembelajaran berbasis kecerdasan buatan berdasarkan beberapa indikator 
utama, yaitu efektivitas pembelajaran, fleksibilitas materi, dan keterlibatan 
peserta didik. Visualisasi tersebut menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis 
kecerdasan buatan memiliki keunggulan dalam hal fleksibilitas dan personalisasi 
materi pembelajaran. Selain itu, tingkat keterlibatan peserta didik cenderung 
lebih tinggi karena sistem mampu menyesuaikan konten pembelajaran dengan 
kebutuhan individu. Temuan ini memperkuat hasil kajian literatur yang 
menyatakan bahwa kecerdasan buatan berkontribusi positif terhadap 
peningkatan kualitas proses pembelajaran. 
 

3.3. PERAN KECERDASAN BUATAN DALAM PERSONALISASI PEMBELAJARAN 
Meskipun memiliki potensi besar, penerapan kecerdasan buatan dalam 

sistem pembelajaran juga menghadapi tantangan, seperti keterbatasan 
infrastruktur dan kesiapan sumber daya manusia.[15] Namun, literatur 
menunjukkan bahwa dengan perencanaan yang tepat, kecerdasan buatan 
dapat menjadi solusi inovatif dalam pengembangan pendidikan digital. 

 

 
GAMBAR 3 . Manfaat dan Tantangan Penerapan Kecerdasan Buatan dalam Sistem 

Pembelajaran 
 

Gambar 3 menggambarkan manfaat dan tantangan penerapan kecerdasan 
buatan dalam sistem pembelajaran. Manfaat utama yang ditampilkan meliputi 
peningkatan efisiensi pembelajaran, kemampuan personalisasi materi, serta 
dukungan terhadap pengambilan keputusan berbasis data. Di sisi lain, visualisasi 
juga menunjukkan beberapa tantangan yang dihadapi, seperti keterbatasan 
infrastruktur teknologi, kesiapan sumber daya manusia, serta isu etika dan 
keamanan data. Penyajian ini menegaskan bahwa meskipun kecerdasan buatan 
menawarkan potensi besar dalam pendidikan, diperlukan perencanaan dan 
kebijakan yang tepat agar penerapannya dapat berjalan secara optimal. 
 

4. PEMBAHASAN 
Pembahasan ini menegaskan bahwa kecerdasan buatan memiliki peran 

strategis dalam mendukung sistem pembelajaran modern. Temuan dari berbagai 
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literatur menunjukkan bahwa teknologi ini mampu meningkatkan efisiensi 

pembelajaran[10] melalui personalisasi dan analisis data secara berkelanjutan. Hasil 

kajian ini sejalan dengan teori pembelajaran adaptif yang menekankan pentingnya 

penyesuaian metode belajar sesuai kebutuhan individu. 

 

Selain itu, kajian ini mengungkap bahwa pengembangan sistem pembelajaran 

berbasis kecerdasan buatan memerlukan kesiapan infrastruktur dan kebijakan yang 

mendukung. Oleh karena itu, penelitian lanjutan disarankan untuk mengkaji aspek 

implementasi dan evaluasi sistem secara lebih mendalam. 

 
5. KESIMPULAN 

Kajian literatur ini menunjukkan bahwa kecerdasan buatan memiliki peran 
penting dalam pengembangan sistem pembelajaran, khususnya dalam personalisasi 
materi dan peningkatan efektivitas proses belajar. Meskipun masih terdapat 
berbagai tantangan dalam penerapannya, kecerdasan buatan berpotensi menjadi 
solusi inovatif dalam pendidikan. Kajian ini diharapkan dapat menjadi referensi 
konseptual bagi penelitian selanjutnya di bidang teknologi pendidikan. 
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