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Abstrak 

 

Pendaftaran mahasiswa baru merupakan suatu kegiatan yang wajib dilakukan pihak penyelenggara kampus yang 

bertujuan untuk menampung, menyaring, serta menyeleksi para calon mahasiswa sebelum dinyatakan sebagai 

mahasiswa tetap. AMIK Labuhanbatu adalah salah satu kampus komputer yang terus berkembang  dengan 

bertambahnya jumlah mahasiswa baru yang mendaftar setiap tahunnya. Akan tetapi proses pendaftaran mahasiswa 

baru di AMIK Labuhanbatu masih menggunakan metode manual yang mengakibatkan banyaknya waktu yang 

terbuang dalam melakukan proses pendaftaran sehingga menyebabkan berkurangnya efisiensi waktu dari calon 

mahasiswa. Perancangan sistem dilakukan dengan metode waterfall yang merupakan model pengembangan sistem 

informasi yang sistematik dan sekuensial. Dalam pembuatan sistem alat yang digunakan dalam membuat 

perancangan dan desain sistem aplikasi pendaftaran mahasiswa baru yaitu dengan menggunakan Unified Modeling 

Language (UML). Aplikasi pendaftaran mahasiswa baru dibangun menggunakan eclipse dan menggunakan media 

penyimpanan database Mysql. Berdasarkan hasil uji coba, diketahui bahwa aplikasi pendaftaran mahasiswa baru 

berbasis Android dapat digunakan sebagai media pendaftaran mahasiswa baru. 

. 
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I.  PENDAHULUAN  

Pendaftaran Mahasiswa Baru (PMB) adalah suatu kegiatan  yang  wajib dilaksanakan oleh Perguruan 

Tinggi (PT), baik PT Negeri (PTN) maupun PT Swasta (PTS) untuk memperoleh mahasiswa baru. Berbagai jalur 

PMB ditawarkan oleh universitas. Pada Perguruan Tinggi Negeri (PTN), pemerintah menyelenggarakan seleksi 

bersama mahasiswa baru, seperti SNMPTN, SBMPTN, PMDK PN, dan SPAN PTKIN[1].  

Namun Pengurus Pendaftaran mahasiswa baru belum dapat melakukan pengontrolan pendataannya secara 

maksimal terhadap proses penerimaan calon mahasiswa baru karena proses pendaftarannya masih dilakukan secara 

manual dengan melalui tahapan calon mahasiswa baru harus datang ke Perguruan Tinggi dan mengisi formulir 

pendaftaran. 

Perkembangan teknologi komputer yang kian kecil tetapi mempunyai kemampuan yang besar. Demikian 

pula dengan kemampuan telekomunikasi yang kian pesat, hal ini dapat dilihat dengan ditemukannya sistem operasi 

Android pada Smartphone. Memicu banyak perubahan diberbagai bidang, salah satunya perguruan tinggi. 

Penggunaan teknologi Smartphone untuk melakukan pendaftaran dirasakan sangat tepat, karena teknologi ini sudah 

banyak digunakan dan harganyapun relatif murah. Sehingga calon mahasiswa yang telah mempunyai smartphone 

dapat memaksimalkan menggunakan Android dalam melakukan proses pendaftaran[2].Jarak yang jauh antara 

perguruan tinggi dengan calon mahasiswa baru, Menjadi salah satu masalah tersendiri karena terdapat pemborosan 

biaya saat melakukan pendaftaran mahasiswa baru. 

 

 

II. METODOLOGI PENELITIAN 

Metodepenelitian yang diterapkanpadapenelitianiniadalahdenganpengembanganmetode waterfall. Metode 

waterfall merupakan model pengembangansisteminformasi yang sistematikdansekuensial. 

MenurutGinanjarWiroSasmito (2017). [3] 

 



Journal of Student Development Information Technology (JoSDIT) 
Volume 1, Nomor 1, November / 2020       
ISSN : XXXX-XXXX 
Hal : 5-9 

6 | P a g e  

 

 
 

Gambar 2.1MetodeWaterfall 

 

 

 

 

 

III. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

 
3.1 Use Case Diagram 

Use Case diagram adalah rangkaian atau uraian sekelompok yang saling terkait dan membentuk sistem 

secara teratur yang dilakukan atau diawasi oleh sebuah actor. Use case diagram dalam aplikasi pendaftaran 

mahasiswa baru yaitu : 

Gambar 3.1 Use Case Diagram 

Pada gambar 3.1 Use Case Diagram menjelaskan aktivitas yang dapat dilakukan oleh user dan admin di 

dalam sistem aplikasi tersebut. Use case diatas menjelaskan bahwa user  dapat Mendaftar sehingga data dapat 

tersimpan sebagai data calon mahasiswa lalu admin dapat melakukan login dan dapat melihat data calon mahasiswa 

yang sudah mendaftar yang tersimpan didatabase mysql. 

 

3.2 Activity Diagram  

Activity Diagram berfungsisebagaimemodelkan workflow proses danurutanaktivitasdalamsuatu proses.  

Activity diagram dalamaplikasipendaftaranmahasiswabaruyaitu : 

User

Mendaftar

Login

Data Calon 

Mahasiswa

Admin 

Pendaftran
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Gambar 3.2 Activity Diagram 

 

PadaGambar 3.2 Activity Diagram menjelaskanbahwa : 

1. User menjalankanAplikasidanAplikasiMenampilkan Splash Screen. 

2. User KemudianMelakukanPendaftarandenganmengklikMendaftar. 

3. User menginputkanPasfoto, BiodatadanLampiran (Ijazah/Skhu). 

4. Data Yang diinputkanakantersimpandanoutputnyadapatdilihat di sistem admin. 

5. Admin melakukan login kesistempendaftaran. 

6. Admin dapatmelihat Data calonMahasiswa yang sudahmendaftar. 

 

3.3 Sequence Diagram 

Sequence Diagram penggambaran interaksi antar objek didalam dan disekitar sistem kegunaannya untuk 

menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim melalui beberapa objek, juga interaksi antar objek yang terjadi pada titik 

tertentu dalam eksekusi sistem. 

 

Gambar 3.3 Sequence Diagram 

Pada Gambar 3.3 Sequence Diagram menjelaskan bahwa : 

1.User menjalankan Aplikasi dan Aplikasi Menampilkan Splash Screen. 

2.User Kemudian Melakukan Pendaftarandengan mengklik Mendaftar. 

3.User menginputkan Pasfoto, Biodata dan Lampiran (Ijazah/Skhu). 

4.Data Yang diinputkan akan tersimpan didatabase mysql dengan nama mahasiswa baru  
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User Splash Screen Form Pasfoto Form Biodata
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3.4 Rancangan Interface 

Gambar rancangan interface Aplikas Pendaftaran Mahasiswa Baru (Studi Kasus: AMIK Labuhanbatu) 

memiliki 2 interface yaitu : 

 

1) Interface User 

 

Gambar 3.4 Component Diagram User 

Pada gambar 3.4 Component Diagram user dari aplikasi pendaftaran mahasiswa baru menjelaskan 

rancangan pada sistem terdapat Splash Screen Untuk memulai aplikasi, lalu masuk  ke menu utama pendaftran, 

didalamnya terdapat form pasfoto, form biodata dan form lampiran(ijazah/skhu) yang bertujuan menginputkan data 

pendaftar ke database mysql. 

2) Interface Admin 

Gambar 3.5 Component Diagram Admin 

Pada gambar 3.5 Component Diagram Admin aplikasi pendaftaran mahasiswa baru menjelaskan rancangan 

pada sistem terdapat Login Untuk memulai sistem agar rahasia data terjaga, lalu masuk  ke menu utama home, lalu 

terdapat menu data calon mahasiswa, dan juga logout. 

 

 

 
IV. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi aplikasi pendaftaran mahasiswa baru (studi kasus : AMIK 

Labuhanbatu), maka dapat disimpulkan bahwa : 

1. Aplikasi pendaftaran mahasiswa baru (studi kasus : AMIK Labuhanbatu) dapat mempermudah calon mahasiswa 

yang ingin mendaftar di AMIK Labuhanbatu disaat terkendala jarak dan waktu. Sehingga nantinya calon 

mahasiswa hanya tinggal memverifikasi pendaftarannya dengan mengantarkan file-file berkas asli miliknya ke 

AMIK Labuhanbatu. 

2. Aplikasi pendaftaran mahasiswa baru (studi kasus : AMIK Labuhanbatu) dapat membantu dan mempermudah 

staff administrasi BAAK dalam pekerjaannya untuk mengatur dan mengelola pendaftaran mahasiswa baru. 

3. Aplikasi pendaftaran mahasiswa baru (studi kasus : AMIK Labuhanbatu) dapat diimplementasikan pada sistem 

operasi android versi 2.2 sampai dengan versi 9.0. 
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