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Abstrak 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Project Based Learning 
(PjBL) berbantuan mind mapping berbasis Canva terhadap hasil belajar siswa kelas VII pada mata 
pelajaran IPA materi Ekologi dan Keanekaragaman Hayati di SMP Swasta PGRI-19 Lohsari. Jenis 
penelitian ini adalah eksperimen dengan desain pretest-posttest control group. Populasi penelitian 
terdiri dari 78 siswa yang terbagi dalam dua kelas, yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol. Teknik 
pengambilan sampel menggunakan random sampling. Instrumen penelitian berupa 25 soal pilihan 
ganda yang telah diuji validitas, reliabilitas, tingkat kesukaran, dan daya pembeda. Analisis data 
dilakukan melalui uji normalitas, uji homogenitas, dan uji hipotesis menggunakan independent sample 
t-test dengan bantuan SPSS versi 22. Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai post-test 
kelas eksperimen sebesar 76,71 lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 58,87. Hasil uji 
hipotesis menunjukkan nilai t hitung sebesar 6,968 lebih besar dari t tabel 1,99 serta nilai signifikansi 
0,000 < 0,05, sehingga Ho ditolak dan Ha diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh 
yang signifikan penggunaan model PjBL berbantuan mind mapping berbasis Canva terhadap hasil 
belajar siswa. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran PjBL 
berbantuan mind mapping berbasis Canva efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada materi 
Ekologi dan Keanekaragaman Hayati. 
  
Kata Kunci: Project Based Learning, Mind Mapping, Canva, Hasil Belajar 

 
Abstract 
This study aims to determine the effect of the Project Based Learning (PjBL) model assisted by 
Canva-based mind mapping on the learning outcomes of seventh-grade students in science 
subjects, specifically on Ecology and Biodiversity material at SMP Swasta PGRI-19 Lohsari. This 
research employed an experimental method with a pretest-posttest control group design. The 
population consisted of 78 students divided into two classes: the experimental class and the control 
class. The sampling technique used was random sampling. The research instrument was 25 
multiple-choice questions that had been tested for validity, reliability, difficulty level, and 
discrimination power. Data analysis was conducted through normality tests, homogeneity tests, 
and hypothesis testing using the independent sample t-test with SPSS version 22. The results 
showed that the average post-test score of the experimental class was 76.71, which was higher 
than the control class at 58.87. The hypothesis testing results indicated that the t-value (6.968) 
was greater than the t-table value (1.99), and the significance value was 0.000 < 0.05, meaning 
that the null hypothesis (Ho) was rejected and the alternative hypothesis (Ha) was accepted. This 
indicates that there is a significant effect of using the PjBL model assisted by Canva-based mind 
mapping on students’ learning outcomes. In conclusion, the implementation of the PjBL model 
assisted by Canva-based mind mapping is effective in improving students’ learning outcomes in 
Ecology and Biodiversity material. 
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1. PENDAHULUAN 

Pendidikan berperan penting dalam 
membentuk pengetahuan, keterampilan, 
karakter, dan kemampuan berpikir kritis peserta 
didik (Sriatun dkk., 2024). Pada abad ke-21, 
proses pembelajaran tidak hanya berorientasi 
pada penguasaan konsep, tetapi juga pada 
kemampuan peserta didik dalam berpikir kreatif, 
berkolaborasi, berkomunikasi, dan memecahkan 
masalah. Oleh karena itu, pembelajaran di 
sekolah perlu dirancang secara aktif, inovatif, 
dan berpusat pada peserta didik agar mampu 
mengembangkan kompetensi yang dibutuhkan 
dalam menghadapi berbagai tantangan 
kehidupan dan perkembangan ilmu 
pengetahuan serta teknologi. 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan 
salah satu mata pelajaran yang memiliki peran 
strategis dalam mengembangkan kemampuan 
berpikir ilmiah siswa. Pembelajaran IPA 
menuntut siswa untuk melakukan pengamatan, 
penyelidikan, analisis, serta menarik kesimpulan 
berdasarkan fakta dan fenomena yang 
ditemukan (Alberts, 2022). Melalui pembelajaran 
IPA, siswa diharapkan tidak hanya memahami 
konsep-konsep ilmiah, tetapi juga mampu 
menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. 
Salah satu materi IPA yang memiliki keterkaitan 
erat dengan kehidupan nyata adalah Ekologi dan 
Keanekaragaman Hayati. Materi ini menuntut 
siswa untuk memahami hubungan antar 
makhluk hidup dan lingkungannya, serta 
pentingnya menjaga kelestarian sumber daya 
hayati. 

Namun demikian, pelaksanaan pembelajaran 
IPA di sekolah masih menghadapi berbagai 
kendala. Beberapa penelitian menunjukkan 
bahwa rendahnya hasil belajar IPA sering 
disebabkan oleh kurangnya keterlibatan siswa 
dalam proses pembelajaran, penggunaan model 
pembelajaran yang kurang variatif, serta 
dominasi guru dalam menyampaikan materi 
(Buulolo, 2024; Bryce dkk., 2016; Chiou dkk., 
2012). Kondisi tersebut menyebabkan siswa 
cenderung pasif, kurang termotivasi, dan 
mengalami kesulitan dalam memahami konsep-
konsep IPA yang bersifat abstrak maupun 
kompleks. 

Hasil observasi yang dilakukan di SMP PGRI-
19 Lohsari menunjukkan bahwa proses 
pembelajaran IPA masih didominasi oleh 
metode ceramah dan penggunaan media 
pembelajaran yang terbatas. Aktivitas 
pembelajaran lebih berpusat pada guru 
sehingga kesempatan siswa untuk 
mengeksplorasi pengetahuan secara mandiri 
masih rendah. Akibatnya, siswa kurang aktif 
dalam mengikuti pembelajaran dan mengalami 
kesulitan dalam memahami materi Ekologi dan 
Keanekaragaman Hayati. Kondisi tersebut 
tercermin dari hasil ulangan harian siswa kelas 
VII Tahun Ajaran 2024/2025 yang menunjukkan 
bahwa dari 83 siswa, hanya 32 siswa yang 
mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) ≥ 

75, sedangkan 51 siswa lainnya belum 
mencapai ketuntasan belajar. 

Salah satu model pembelajaran yang dapat 
digunakan untuk mengatasi permasalahan 
tersebut adalah Project Based Learning (PjBL). 
Model PjBL menekankan keterlibatan aktif siswa 
dalam menyelesaikan proyek yang berkaitan 
dengan permasalahan nyata sehingga dapat 
meningkatkan kemampuan berpikir kritis, 
kreativitas, kolaborasi, dan pemahaman konsep 
(Thomas, 2000). Dalam pembelajaran IPA, PjBL 
memberikan kesempatan kepada siswa untuk 
menghubungkan konsep-konsep ilmiah dengan 
fenomena yang ada di lingkungan sekitar 
sehingga pembelajaran menjadi lebih bermakna. 

Selain penerapan model pembelajaran yang 
tepat, penggunaan media pembelajaran yang 
menarik juga diperlukan untuk membantu siswa 
memahami materi yang dipelajari. Salah satu 
media yang dapat digunakan adalah mind 
mapping. Mind mapping merupakan teknik 
visualisasi informasi yang mampu membantu 
siswa mengorganisasi konsep-konsep secara 
sistematis sehingga lebih mudah dipahami dan 
diingat. Penggunaan mind mapping terbukti 
dapat meningkatkan kemampuan berpikir 
kreatif, pemahaman konsep, serta hasil belajar 
siswa karena informasi disajikan dalam bentuk 
yang lebih terstruktur dan menarik. 

Perkembangan teknologi digital turut 
membuka peluang pemanfaatan berbagai 
platform pembelajaran yang inovatif, salah 
satunya adalah Canva. Canva menyediakan 
berbagai fitur desain visual yang memungkinkan 
siswa membuat mind mapping secara kreatif, 
interaktif, dan menarik. Integrasi mind mapping 
berbasis Canva dalam pembelajaran dapat 
membantu siswa menyajikan hasil pemahaman 
mereka secara visual sekaligus meningkatkan 
keterlibatan siswa dalam proses belajar. Dengan 
demikian, kombinasi antara model PjBL dan 
mind mapping berbasis Canva berpotensi 
menciptakan pembelajaran yang lebih aktif, 
kolaboratif, dan bermakna. 

Meskipun berbagai penelitian telah 
melaporkan bahwa model Project Based 
Learning mampu meningkatkan hasil belajar 
siswa dan penggunaan Canva dapat 
mendukung pembelajaran yang lebih menarik, 
sebagian besar penelitian masih mengkaji kedua 
aspek tersebut secara terpisah. Penelitian yang 
secara khusus mengintegrasikan Project Based 
Learning dengan mind mapping berbasis Canva 
pada pembelajaran IPA, terutama materi Ekologi 
dan Keanekaragaman Hayati di tingkat SMP, 
masih relatif terbatas. Selain itu, belum banyak 
penelitian yang menguji efektivitas kombinasi 
kedua pendekatan tersebut terhadap 
peningkatan hasil belajar siswa pada konteks 
sekolah dengan karakteristik pembelajaran yang 
masih berpusat pada guru. Kondisi ini 
menunjukkan adanya kesenjangan penelitian 
(research gap) yang perlu dikaji lebih lanjut. 
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Berdasarkan permasalahan dan 
kesenjangan penelitian tersebut, penelitian ini 
bertujuan untuk menganalisis pengaruh model 
pembelajaran Project Based Learning (PjBL) 
berbantuan mind mapping berbasis Canva 
terhadap hasil belajar siswa kelas VII pada mata 
pelajaran IPA materi Ekologi dan 
Keanekaragaman Hayati di SMP PGRI-19 
Lohsari. Hasil penelitian ini diharapkan dapat 
memberikan kontribusi dalam pengembangan 
model pembelajaran yang inovatif serta menjadi 
alternatif solusi untuk meningkatkan hasil belajar 
IPA siswa. 

2. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini dilaksanakan di SMP 
Swasta PGRI-19 Lohsari pada bulan Januari 
2026. Populasi dalam penelitian ini adalah 
seluruh siswa kelas VII SMP Swasta PGRI-
19 Lohsari T.A 2025/2026 yang terdiri dari 2 
kelas, masing-masing kelas terdiri dari 39 
orang siswa sehingga jumlah keseluruhan 
populasi sebanyak 78 orang. Sampel 
penelitian dipilih dengan teknik random   
sampling dengan kelas VII-1 sebagai kelas 
eksperimen yang diberi model pembelajaran 
Project Based Learing Berbantuan Mind  
Mapping Berbasis Canva.  

Instrumen yang digunakan untuk 
pengumpulan data dalam penelitian ini 
adalah 25 soal pilihan ganda yang telah 
diperoleh uji validitas, reliabilitas, tingkat 
kesukaran dan daya pembeda dengan 
program SPSS versi 22. 

Teknik analisis data dilakukan dengan cara 
sebagai berikut: 
 

a. Setelah data pre-test dan post-test 
terkumpul, dihitung nilai rata-rata (mean) 
skor dari kelas control dan kelas 
eksperimen. 

b. Melakukan uji normalitas data pretest dan 
posttest dengan uji Kolmogorov-Smirnov 
dengan bantuan SPSS versi 22. 

c. Melakukan uji homogenitas data pretest dan 
posttest dengan uji Levene dengan bantuan 
SPSS versi 22. 

d. Melakukan uji hipotesis dengan 
Independent Sampe t Test dengan bantuan 
SPSS versi 22. 

3. HASIL PENELITIAN 
 

Uji  Instrumen Penelitian 

Sebelum test diberikan kepada siswa 
terlebih dahulu dilakukan uji test yang telah 
dilakukan untuk mengukur validitas, reliabilitas, 
tingkat kesukaran dan daya pembeda test. 
 

Uji Validitas Tes 

Dari hasil uji coba diperoleh hasil belajar 
siswa. Dari hasil tersebut ditentukan validitas 
soal berdasarkan nilai r hitung dan r tabel 

dengan jumlah sampel sebanyak 40 pada taraf 
signifikansi 0,05 sehingga diperoleh r tabel = 
0,312. Berdasarkan perbandingan r hitung dan 
r tabel, maka dari 30 soal yang diujikan terdapat 
25 soal yang valid dan 5 soal tidak valid.  
 

Uji Reliabilitas Tes  
Hasil analisis menunjukkan nilai Cronbach’s 

Alpha sebesar 0,907 dengan jumlah item 
sebanyak 25. Nilai tersebut berada pada 
kategori reliabilitas sangat tinggi. Dengan 
demikian, dapat disimpulkan bahwa instrumen 
tes memiliki tingkat konsistensi yang sangat baik 
dan layak digunakan sebagai alat pengumpulan 
data penelitian. 

 
Uji Tingkat Kesukaran Soal 

Uji tingkat kesukaran soal dilakukan untuk 
mengetahui tingkat kemudahan atau kesulitan 
setiap butir soal yang digunakan dalam 
penelitian. Analisis ini dilakukan setelah 
instrumen dinyatakan valid dan reliabel, 
sehingga soal-soal yang dianalisis benar-benar 
layak digunakan sebagai alat pengumpulan 
data. Berdasarkan hasil uji validitas, terdapat 25 
butir soal yang dinyatakan valid dan selanjutnya 
dianalisis tingkat kesukarannya. Hasil analisis 
menunjukkan bahwa dari 25 butir soal tersebut, 
terdapat 3 butir soal yang termasuk dalam 
kategori mudah. Sementara itu, 22 butir soal 
lainnya berada pada kategori sedang. 

 
Uji Daya Pembeda 

Uji daya pembeda soal dilakukan untuk 
mengetahui kemampuan setiap butir soal dalam 
membedakan siswa yang memiliki kemampuan 
tinggi dan siswa yang memiliki kemampuan 
rendah. Analisis daya pembeda dilakukan 
terhadap 25 butir soal yang telah memenuhi 
kriteria validitas dan reliabilitas. Berdasarkan 
hasil perhitungan korelasi item-total (Corrected 
Item-Total Correlation), terdapat 5 butir soal 
yang memiliki daya pembeda kategori cukup, 
dan 19 butir soal berada pada kategori baik. 
Selain itu, terdapat 1 butir soal yang termasuk 
dalam kategori sangat baik. 
 

Nilai Rata-Rata Hasil Belajar Siswa 
Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh nilai 

rata-rata pre-test dan post-test pada kedua 
kelas. Pada kelas kontrol, nilai rata-rata pre-test 
sebesar 25,33 dan meningkat menjadi 58,87 
pada post-test. Sementara itu, pada kelas 
eksperimen, nilai rata-rata pre-test sebesar 
25,43 dan meningkat menjadi 76, pada post-test. 
Hasil tersebut menunjukkan bahwa kedua kelas 
mengalami peningkatan hasil belajar setelah 
proses pembelajaran. Namun, peningkatan nilai 
rata-rata hasil belajar pada kelas eksperimen 
lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. 
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa 
penerapan model pembelajaran Project Based 
Learning (PjBL) berbantuan Mind Mapping 
berbasis Canva memberikan hasil belajar yang 
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lebih baik dibandingkan dengan pembelajaran 
konvensional. 
 
Uji Normalitas 
Uji Normalitas Data Pre-Test 

Hasil uji normalitas data pre-test hasil belajar 
siswa dengan menggunakan uji Kolmogorov-
Smirnov menunjukkan bahwa kelas kontrol 
memperoleh nilai signifikansi sebesar 0,137, 
sedangkan kelas eksperimen memperoleh nilai 
signifikansi sebesar 0,060. Kedua nilai 
signifikansi tersebut lebih besar dari taraf 
signifikansi 0,05 (Sig. > 0,05). Dengan demikian, 
dapat disimpulkan bahwa  hasil belajar siswa 
pada kelas kontrol dan kelas eksperimen pada 
data pre-test berdistribusi normal. 
 
Uji Normalitas Data Post-Test 

Hasil uji normalitas data post-test hasil 
belajar siswa dengan menggunakan uji 
Kolmogorov-Smirnov menunjukkan bahwa kelas 
kontrol memperoleh nilai signifikansi sebesar 
0,200, sedangkan kelas eksperimen 
memperoleh nilai signifikansi sebesar 0,063. 
Kedua nilai signifikansi tersebut lebih besar dari 
taraf signifikansi 0,05 (Sig. > 0,05). Dengan 
demikian, dapat disimpulkan bahwa hasil belajar 
siswa pada kelas kontrol dan kelas eksperimen 
pada data post-test berdistribusi normal. 
 
Uji Homogenitas 
Uji Homogenitas Data Pre-Test 

Berdasarkan hasil uji Levene, diperoleh nilai 
signifikansi sebesar 0,635. Karena nilai 
signifikansi lebih besar dari 0,05 (0,635 > 0,05), 
maka dapat disimpulkan bahwa varians data  
hasil belajar siswa pada kelas kontrol dan kelas 
eksperimen pada nilai pre-test adalah homogen. 
 
Uji Homogenitas Data Post-Test 

Berdasarkan hasil uji Levene, diperoleh nilai 
signifikansi sebesar 0,052. Karena nilai 
signifikansi lebih besar dari 0,05 (0,052 > 0,05), 
maka dapat disimpulkan bahwa varians data 
hasil belajar siswa pada kelas kontrol dan kelas 
eksperimen pada nilai post-test adalah 
homogen. 
 
Uji Hipotesis 

Hasil analisis data menunjukkan bahwa nilai 
rata-rata siswa yang diajar dengan 
menggunakan model pembelajaran Project 
Based Learning (PjBL) berbantuan Mind 
Mapping berbasis Canva adalah 76,71 dan nilai 
rata-rata siswa yang diajar dengan 
menggunakan model pembelajaran 
konvensional adalah 58,87. Untuk menguji 
signifikasi perbedaan kedua nilai rata-rata di atas 
dilakukan uji t. Berdasarkan perhitungan yang 
dilakukan dengan program SPSS versi 22, 
diperoleh nilai t hitung = 6,968. Untuk 
menentukan nilai t tabel digunakan tabel 
distribusi t dengan α = 0,05 dan df = n + n – 2 
yaitu (39 + 39 – 2 = 76). Dengan demikian 

diperoleh nilai t tabel adalah 1,99. Jika 
dibandingkan, nilai t hitung lebih besar daripada 
t tabel (6,968 > 1,99). Berdasarkan kriteria 
pengambilan keputusan menurut Sarwono 
(2015), apabila t hitung > t tabel maka Ho ditolak 
dan Ha diterima. Selain itu, hasil analisis juga 
menunjukkan bahwa nilai signifikansi (Sig.) 
sebesar 0,000. Nilai tersebut lebih kecil dari taraf 
signifikansi 0,05 (0,000 < 0,05). Berdasarkan 
pedoman pengambilan keputusan menurut  
Sujarweni (2014), jika nilai Sig. < 0,05 maka Ho 
ditolak dan Ha diterima. 

Dengan demikian, baik berdasarkan 
perbandingan nilai t hitung dengan t tabel 
maupun berdasarkan nilai signifikansi, hasil 
pengujian menunjukkan bahwa Ho ditolak dan 
Ha diterima. Artinya, terdapat perbedaan yang 
signifikan antara kelas eksperimen yang diajar 
dengan menggunakan model pembelajaran 
Project Based Learning (PjBL) berbantuan Mind 
Mapping berbasis Canva dan kelas kontrol yang 
diajar dengan menggunakan metode 
konvensional. Hal ini menunjukkan bahwa model 
pembelajaran yang diterapkan memberikan 
pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar 
siswa. 

 
4. KESIMPULAN 

Berdasarkan uraian penelitian di atas, maka 
dapat diambil kesimpulan bahwa rata-rata hasil 
belajar siswa yang diajar dengan menggunakan 
model pembelajaran Project Based Learning 
(PjBL) berbantuan Mind Mapping berbasis 
Canva pada materi Ekologi dan 
Keanekaragaman Hayati di kelas VII SMP 
Swasta PGRI-19 Lohsari  T.A 2025/2026 adalah 
76,71, sedangkan rata-rata hasil belajar siswa 
yang diajar dengan menggunakan model 
pembelajaran konvensional adalah 58,87. 
Perbedaan nilai rata-rata tersebut menunjukkan 
bahwa penerapan model pembelajaran Project 
Based Learning berbantuan Mind Mapping 
berbasis Canva mampu meningkatkan hasil 
belajar siswa secara signifikan dibandingkan 
dengan pembelajaran konvensional. 

Dari uji hipotesis diperoleh t hitung > t tabel 
(6,968 > 1,99) dan nilai signifikasi < 0,05 (0,00 < 
0,05) sehingga Ho ditolak dan Ha diterima. 
Artinya ada perbedaan yang signifikan antara 
hasil belajar siswa yang diajar dengan model 
pembelajaran Project Based Learning (PjBL) 
berbantuan Mind Mapping berbasis Canva dan 
dengan model pembelajaran konvensional pada 
materi Ekologi dan Keanekaragaman Hayati di 
kelas VII SMP Swasta PGRI-19 Lohsari T.A 
2025/2026 
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