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Abstract

Technology has entered any field and has an important role to make every work process
faster and more efficient. Thus, the admin application web system and radio
advertisement recording are needed to assist in the process of recording, printing and
depositing radio advertisements. This research application web system will be created
using the Laravel framework and the PHP programming language. Laravel is a php-
based web application framework that uses easy-to-understand models, views and
controllers. The prototype method is a method that will provide an initial picture or
concept as an experimental design that can make it easier for researchers to find out
how the system can run well.

Keywords: Web application, Prototype, PHP.

I. Pendahuluan komunikasi dan

Perkembangan teknologi yang
semakin pesat setiap tahunnya telah
menjadi bagian yang penting dalam
kehidupan manusia. Teknologi telah
masuk ke berbagai bidang industri
apapun dan memiliki peran yang
penting  didalamnya. = Penggunaan
teknologi yang tepat dapat memberikan
hasil  yang  memuaskan  sesuai
kebutuhan sehingga setiap keputusan
dapat diperoleh dengan cepat. Seperti
proses yang sebelumnya dikerjakan
secara manual kini dapat diubah
menjadi terkomputerisasi yang mana
hal tersebut dapat membuat setiap
proses yang dikerjakan menjadi lebih
cepat, lebih efisien dan lebih mudah
untuk  dikerjakan. Perkembangan
teknologi ini disambut baik oleh dinas

informatika(diskominfo) kota salatiga
untuk membuat sebuah web aplikasi
pencatatan iklan radio yang dapat
mendigitalisasi data iklan.

Laravel adalah sebuah
framework open source yang dapat
diunduh dan digunakan secara gratis
oleh semua orang. Laravel memiliki

fitur migration yang dapat
mempermudah pengguna untuk
mengatur database dengan
menggunakan kode php. Framework
Laravel menggunakan struktur

MVC(Model View Controller) yang
dapat membuat arsitektur menjadi lebih
rapi. Berlandaskan alasan tersebut maka
framework Laravel digunakan untuk
pembuatan web aplikasi iklan radio.
Dengan latar belakang yang ada, maka
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dilakukan penelitian yang bertujuan
untuk  membuat sebuah  aplikasi
pencatatan iklan radio salatiga berbasis
web dengan menggunakan Laravel
sebagai frameworknya.

Berdasarkan latar belakang yang
telah dijelaskan, maka pada penelitian
ini akan dibangun sebuah sistem
aplikasi web admin dan pencatatan
iklan radio dengan model dashboard
menggunakan framework Laravel dan
metode prototype diharapkan dapat
mengatasi permasalahan yang ada.

II. Landasan Teori

Pada penelitian yang berjudul
pengukuran software metric terhadap
implementasi framework laravel pada
pembangunan aplikasi berbasis web.
Membahas tentang pengukuran
software metric rekayasa perangkat
lunak. Pembangunan sebuah web
dinamis dapat dirancang dengan
bantuan kerangka perangkat lunak atau
framework web aplikasi. Salah satu
framework web aplikasi yang dapat
membantu dalam merancang
pembangunan web dinamis, aplikasi
web, web services, dan web resources
adalah  framework Laravel. Pada
penelitian ini dibangun sebuah web
dengan  menggunakan  framework
Laravel, kemudian dilakukan
pengukuran metrik menggunakan tools
php depend dan php metric. Dalam
penelitian ini mendapatkan hasil bahwa
nilai efficiency, complexity,
understandability,  reusability, dan
maintainability ~ dapat  ditingkatkan
dengan menambahkan subclass,
memindahkan setiap fungsi kedalam
kelas yang spesifik, algoritma yang

lebih sederhana, dan menambahkan
komentar pada kode.

Pada penelitian yang berjudul
penerapan metode prototype dalam
perancangan sistem informasi
penghitungan  volume dan  cost
penjualan minuman berbasis website.
Dalam penelitian ini membahas tentang
pembuatan sistem perhitungan volume
dan cost penjualan. Kendala yang
terjadi pada hotel mercure Pontianak
diantaranya saat melakukan
penghitungan secara manual
pengurangan stok tidak sesuai dengan
resep minuman yang telah ditetapkan.
Penelitian ini bertujuan merancang
aplikasi penghitungan cost dan volume
penjualan minuman sehingga
memudahkan karyawan dalam
manajemen stok yang tersedia dan
terpakai. Aplikasi ini dirancang dengan
Bahasa php, menggunakan metode
prototype, dan database MySQL.

Pada penelitian yang berjudul
Penerapan Metode Prototype Pada
Perancangan Sistem Informasi
Penggajian Karyawan (Persis Gawan)
Berbasis Web. Pada penelitian ini
membahas mengenai penerapan metode
prototype pada perancangan sebuah
sistem informasi penggajian karyawan
berbasis website. Sistem penggajian
pada PT Bina Angkasa saat ini masih
menggunakan sistem manual dimana
setiap catatan penggajian dicatat dalam
media kertas sehingga memungkinkan
adanya kesalahan data dan dapat
menyebabkan terjadinya penghambatan
proses penerimaan gaji karyawan.
Metode  yang  digunakan  dalam
penelitian ini adalah metode prototype.
Hasil rancangan dari sistem ini dapat
digunakan sebagai dokumentasi bagi
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pihak PT Bina Angkasa dan dapat
dijadikan sebagai sebuah literatur untuk
mengembangkan sistem penggajian
karyawan.

Pada penelitian yang berjudul
Penerapan Metode Prototype Sistem
Informasi Peminjaman Ruang Meeting.
Pada penelitian ini membahas mengenai
peminjaman ruangan meeting yang
masih menggunakan cara manual.
Dengan perkembangan teknologi yang
ada maka di ciptakanlah sebuah website
yang dapat memberikan kemudahan
dalam menunjang kegiatan Dbisnis.
Sebuah sistem informasi peminjaman
ruang diciptakan untuk memberikan
dampak positif bagi pengguna dalam
melakukan peminjaman ruang.

Pada penelitian yang berjudul
Pengembangan Aplikasi 10T
Manajemen Zakat Transaksi Penjualan
Dan Pembelian Buah Salak Berbasi
Web Menggunakan Metode Prototype.
Pada penelitian ini membahas mengenai
manajemen keuangan dalam usaha
dagang buah salak di  desa
karangnangka yang masih melakukan
pencatatan secara manual pada setiap
data  keuangan, penjualan  dan
pembelian buah salak. Pada penelitian
ini dibuat sebuah sistem untuk
melakukan ~ manajemen  keuangan
transaksi buah salak.

Berdasarkan beberapa penelitian
terdahulu diatas, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan framework Laravel
dan metode prototype masih sering
digunakan dalam membangun sebuah
web aplikasi. Hal ini menjadi dasar bagi
penulis untuk memilih menggunakan
framework  Laravel dan  metode
prototype untuk membuat web aplikasi
iklan radio. Framework Laravel dipilih

dikarenakan selain open source dan
dapat  digunakan  semua  orang,
framework Laravel memiliki banyak
fitur yang mempermudah dalam
pembangunan sebuah web aplikasi.
Fitur authentikasi adalah salah satu fitur
dari framework Laravel yang dapat
mempermudah pembangunan login dan
logout. Metode prototype digunakan
dikarenakan metode ini memiliki
Langkah Langkah yang sesuai untuk
pengerjaan web aplikasi iklan radio.

III.  Metode Penelitian

Penelitian ini dibuat dengan
menggunakan ~ metode  prototype.
Metode prototype digunakan untuk
mengembangkan sistem yang berguna
untuk memberikan kesan awal atau
gambaran dari para pengguna dan pihak
manajemen. Masukan dan saran dari
pengguna dapat menjadi pemecahan
masalah dan perubahan pada sistem
yang telah dibuat. Hal ini dapat memicu
inovasi mengenai prototype dan rencana
perubahan yang mendetail pada bagian
sistem yang diutamakan.

Prototype merupakan sebuah
model awal yang digunakan untuk
memberikan gambaran awal atau
konsep awal sebagai rancangan
percobaan untuk mendapatkan solusi

yang memungkinkan. Prototype
memiliki sistem yang dapat
memudahkan pengguna untuk

mengetahui bagaimana sebuah sistem
dapat berjalan dengan baik. Tujuan dari
penggunaan metode prototype adalah
agar peneliti dapat memiliki gambaran
aplikasi yang akan dibangun dengan
pengembangan prototype dan evaluasi
oleh user. Metode prototype diawali
dengan identifikasi tujuan perangkat
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lunak oleh wuser dan pengembang.
Pengembang selanjutnya
mengimplementasikan gagasan kedalam
sebuah prototype yang akan
diperlihatkan kepada user.

Metode Prototype juga memiliki
tahap tahap yang terstruktur dan setiap
tahap harus dilalui dalam pembuatanya
apabila pada tahap final dinyatakan
bahwa  prototype  masih  belum
sempurna maka akan dilakukan evaluasi
sistem kembali.

Studi literatur dan studi lapangan

Perancangan sistem dan
implementasi

pengujian dan pembahasan

kesimpulan

Gambar 1. Tahapan Penelitian

Tahapan Penelitian pada Gambar 1
dijelaskan sebagai berikut :

1. Tahap studi literatur dan studi
lapangan  dilakukan  dengan
melakukan riset terhadap jurnal
referensi atau penelitian
terdahulu dan wawancara atau
observasi lapangan.

2. Tahap perancangan sistem dan
implementasi dilakukan dengan
merancang desain sistem dan
prototyping sistem.

Implementasi dilakukan dengan
membangun sistem riset yang
telah dilakukan.

3. Tahap pengujian dan
pembahasan dilakukan dengan
evaluasi sistem dan testing
terhadap aplikasi apakah sudah

berjalan sesuai
fungsionalitasnya.
4. Tahap  kesimpulan  adalah

ringkasan dari keseluruhan hasil
penelitian.

IV.  Hasil dan Pembahasan

Hasil penelitian ini adalah
sebuah sistem web aplikasi admin dan
pencatatan iklan radio yang dikerjakan
menggunakan  framework  Laravel,
Bahasa pemrograman PHP. Pada sistem
admin dan pencatatan iklan radio
memiliki dua user atau pengguna yang
dapat berinteraksi dengan sistem admin
dan pencatatan iklan radio. User atau
pengguna ini diantaranya adalah admin
dan operator yang akan memiliki ruang
lingkup sistem pada level yang berbeda.
Berikut merupakan ruang lingkup
sistem admin dan operator: Admin
memiliki  ruang  lingkup  untuk
mengakses menu user dimana dapat
digunakan untuk menambahkan data
user, melakukan perubahan data user
dan melakukan penghapusan data user.
Selain menu user semua menu lainnya
seperti tambah iklan, lihat semua iklan,
iklan belum disetor, iklan sudah disetor,
setoran dan profil dapat diakses oleh
admin dan operator. Sistem memiliki
keperluan untuk memastikan user harus
melakukan login  kedalam sistem
sebelum dapat mengakses setiap menu
yang ada pada sistem, sistem dapat
menampilkan setiap data pada setiap
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menu dan dapat melakukan setiap
fungsi yang ada pada setiap menu. Alur
aktivitas admin dan operator dapat

Admin dan Operator Sistem Database

Input username
dan passowrd >

Cek data dari
tabel user j
Menampilkan | DatalSalah
pesandata  |e—1
salah

Menampilkan
halaman Benar
dashboard

Gambar 2. Activity Diagram Login

Gambar 2 menjelaskan alur
login yang akan dilakukan oleh admin
dan operator untuk dapat masuk
kedalam sistem web aplikasi admin dan
pencatatan iklan radio. Admin dan
operator akan memasukan username
dan akan segera dialihkan ke halaman
dashboard.

Admin Sistem Database

?

Klik Menu User] [ Request oz ]

I

Menampilkan Mengambil
datauser [+ data user

Gambar 3. Activity Diagram Menu
User
Gambar 3 menjelaskan alur
menu user yang hanya dapat diakses
oleh admin. Admin menekan tombol

dilihat pada activity diagram pada
gambar berikut.

User pada sidebar dan sistem akan
segera menampilkan halaman user.

Admin Sistem Database

menampilkan
form tambah
user

Mengisi data
user
I Menyimpan l l Update data

I data user I I user

Klik menu

tambah user

Menampilkan
pesan data

berhasil
disimpan

Gambar 4. Activity Diagram Tambah
User

Gambar 4 menjelaskan alur
tambah user. Admin menekan tombol
tambah pada halaman menu user
kemudian sistem akan menampilkan
halaman form tambah user yang akan
diisikan oleh admin, Setelah admin
mengisikan form dan menekan tombol
simpan maka sistem akan
menambahkan data user baru ke
database.
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Admin Sistem Database

Kik edit pada
tabel user
Mengisi data
user I~

[ menyimpan | [ Update data
user

I data user I

menampilkan
form edit user

Menampilkan
pesan data

berhasil
disimpan

Gambar 5. Activity Diagram Ubah
User

Gambar 5 menjelaskan alur
ubah user. Admin akan menekan
tombol ubah pada halaman menu user
kemudian sistem akan menampilkan
halaman form ubah user yang akan
diisikan oleh admin, setelah admin
mengisikan form dan menekan tombol
simpan maka sistem akan menyimpan
data user yang telah diubah.

Admin Sistem Database

?

Kiik delete
pada tabel user J data user

Delete user

Menampilkan ’
pesan user
berhasil di
hapus

|
.

Gambar 6. Activity Diagram Hapus
User

Gambar 6 menjelaskan alur
hapus user. Admin menekan tombol
hapus pada halaman menu user
kemudian sistem akan menampilkan
pop up konfirmasi untuk menghapus
data wuser, setelah admin menekan

tombol konfirmasi maka sistem akan
menghapus data user dari database.

Admin dan Operator Sistem Database

menampilkan
form tambah
iklan

Klik menu

tambah iklan

Mengisi data
iklan 1

[ Menyimpan | [ Update data
| caaian | =

Menampilkan
pesan data
berhasil
disimpan dan
kembali ke
halaman lihat

semua iklan

Gambar 7. Activity Diagram Tambah
Iklan

Gambar 7 menjelaskan alur
tambah iklan yang dapat dilakukan oleh
admin atau operator. Admin atau
operator menekan tombol tambah iklan
yang ada pada sidebar kemudian sistem
akan menampilkan halaman form
tambah data iklan, setelah admin atau
operator mengisikan data iklan dan
menekan tombol simpan maka sistem
akan menambahkan data iklan baru
kedalam database.

Admin dan Operator Sistem Database

Klik menu lihat Request data Mengambil
semua iklan iklan data iklan

Menampikan
data iklan

.

Gambar 8. Activity Diagram Lihat
Semua Iklan
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Gambar 8 menjelaskan alur lihat
semua iklan. Admin atau operator
menekan tombol lihat semua iklan yang
ada pada sidebar kemudian sistem akan
menampilkan halaman lihat semua
iklan.

Admin dan Operator Sistem Database

Request data
Klik menu iklan iklan dimana Mengambil
belum disetor ™| status belum data iklan
disetor

Menampilkan
halaman iklan
belum disetor

Gambar 9. Activity Diagram 1klan
Belum Disetor

Gambar 9 menjelaskan alur
iklan belum disetor yang merupakan
bagian dari halaman lihat semua iklan
namun pada iklan belum disetor yang
akan ditampilkan adalah data iklan
berdasarkan status setor yaitu belum

disetor.

Admin dan Operator

?

Sistem

Request data
iklan dimana

Database

Mengambil

Klik menu iklan
sudah disetor

status sudah
disetor

data iklan

Menampilkan
halaman iklan
sudah disetor

=
o

Gambar 10. Activity Diagram Iklan
Sudah Disetor
Gambar 10 menjelaskan alur
iklan sudah disetor yang merupakan
bagian dari halaman iklan namun pada
iklan sudah disetor yang akan

ditampilkan ~ adalah  data  iklan
berdasarkan status setor yaitu sudah
disetor.

‘Admin dan Operator Sistem PEIELENS

?

Kiik checkbox
pada tabel data
iklan

Merubah Update data

KN Sstor status setor iklan

Menampilkan
pesan data
berhasil disetor

|
.

Gambar 11. Activity Diagram Setor

Gambar 11 menjelaskan alur
setor. Admin atau operator memilih dan
menekan checklist data iklan pada
halaman lihat iklan kemudian menekan
tombol setor maka sistem akan
melakukan update data iklan pada
bagian status menjadi sudah disetor
kedalam database.

Admin dan Operator Sistem Database

?

Kik cetak pada Request data Mengambil
tabel data iklan J iklan data iklan

Menampilkan
halaman cetak

B

Gambar 12. Activity Diagram Cetak
Gambar 12 menjelaskan alur
cetak. Admin atau operator menekan
tombol cetak kemudian sistem akan
mengarahkan ke halaman browser baru
yang menampilkan format cetak.
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Admin dan Operator Sistem Database

?

Menampilkan
Kik ubah pada
tabel data iklan form ubah data

Mengisi data
iklan

Menyimpan update data
data iklan ™ iklan

Menampilkan l

pesan data
iklan telah
diubah

\
L]

Gambar 13. Activity Diagram Ubah
Iklan

Gambar 13 menjelaskan alur
ubah iklan. Admin atau operator
menekan tombol ubah pada halaman
lihat iklan kemudian sistem akan
menampilkan form ubah iklan yang
akan diisikan oleh admin atau operator,
setelah itu admin atau operator menekan
tombol simpan dan sistem akan
menyimpan data iklan yang telah
diubah.

Admin dan Operator Sistem Database

?

Kiik menu Request data Mengambil
Setoran setoran I data setoran

Menampilkan
halaman

setoran

Gambar 14. Activity Diagram Setoran

Gambar 14 menjelaskan alur
setoran. Admin dan operator menekan
tombol setoran yang ada pada sidebar

Menu user tampil untuk
memperlihatkan data user, tambah user,
mengubah dan menghapus data user.

kemudian sistem akan menampilkan
halaman setoran.

Admin dan Operator Sistem Database

' Request data

Kiik detail pada setoran dengan Mengambil
nama dokumen

tabel setoran data setoran
dan biling yang

sama

Menampilkan
halaman detail
setoran

B

Gambar 15. Activity Diagram Detail
Setoran
Gambar 15 menjelaskan alur
detail setoran. Admin atau operator
menekan tombol detail pada halaman
setoran  kemudian  sistem  akan
menampilkan detail dari data setoran.

Admin dan Operator Sistem Database

?

Klik hapus pada Delete data
tabel data iklan data iklan iklan

Menampilkan
pesan data
berhasil di

hapus

-

Gambar 16. Activity Diagram Hapus
Iklan

Gambar 16 menjelaskan alur
hapus iklan. Admin dan operator
menekan tombol hapus pada halaman
lihat iklan kemudian sistem akan
menghapus data iklan dari database.
Menu user dapat dilihat pada gambar
17.
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W, m el il w

Gambar 17. Menu User

Menu lihat semua iklan tampil
untuk memperlihatkan semua data
iklan, penyetoran iklan, mengubah data
iklan, menghapus data iklan dan
mencetak data iklan. Menu iklan belum
disetor dan menu iklan sudah disetor
memiliki tampilan yang sama seperti
menu lihat semua iklan, yang
membedakan adalah kondisi data iklan
yang akan ditampilkan berdasarkan
status data apakah sudah disetor atau
belum disetor. Menu lihat semua iklan
dapat dilihat pada gambar 18.

Datalizn

uuu

Gambar_ 1_8 Menu Lihat Semua Iklan'

Menu setoran tampil untuk
memperlihatkan batch data setoran
sesuai dengan nomor billing, nomor
dokumen dan tanggal setor. Menu
setoran juga memiliki fungsi cetak
batch data setoran dan detail data
setoran. Menu setoran dapat dilihat
pada gambar 19.

Setoran

@ma -
ma
ma -
m 0
m ® T
M : 5 i WS .
m i 0 g 2 0Mebe 0
mn : 0% 7z e 01
n ; n 7. 2 hicbr
me -

Gambar 19. Menu Setoran

Menu Profile tampil untuk
memperlihatkan pengaturan profile user
dan mengubah data user. Menu profile
dapat dilihat pada gambar 20.
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Profle

Pungaturen Pef e

Hm
Vv =
=
Gambar 20. Menu Profile
Kesimpulan

Web  aplikasi admin  dan
pencatatan iklan radio yang dibuat
menggunakan framework Laravel dan
Bahasa pemrograman PHP dapat
membantu admin dalam melakukan
pengolahan data iklan radio. Hal ini
dikarenakan web aplikasi admin dan
pencatatan iklan.
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